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Ennen oli paremmin Super POVIE 


Kuten otsikosta voi päätellä, ajattelimme vertailla taas vanhoja hyviä 


aikoja ja nykypäivää, ennen kaikkea sen vuoksi että monet lukijat ovat 
ihmetelleet miksi kirjoitamme niin kielteisiä arvioita peleistä. Syynä on 
yksinkertaisesti se, että useimmat asiat uutuuspeleissä on nähty jo 
monta kertaa aikaisemminkin. Niinpä tulee valitettua kuinka paljon 
paremmin asiat olivat aiemmin, vanhoina hyvinä aikoina. Ja sanoissa 
on totta toinen puoli. Emme ole kyllästyneet moniin pelityyppeihin 
syyttä suotta. Pidämme Nintendo-peleistä yhtä paljon kuin lukijatkin ja 
juuri siksi petymme heikkoihin ja tylsiin uutuuksiin. Emme halua 
johtaa lukijoita harhaan, joten kerromme mielipiteemme suoraan. 


märkein'syy tähän tilanteeseen on varmasti sama kuin monilla muillakin aloilla. Kaikki ohjelmoijat ja pelisuunnittelijat panostavat 
täysilläiensimmäiseen projektiinsa ja tekevät kaikkensa lyödäkseen itsensä läpi. Tietysti he haluavat myös kehittyä paremmaksi ja 
kokemus lisää taitoja. Mutta jossain vaiheessa suuret palkkiot ja vanhoilla suosikeilla ratsastaminen tuovat menestyksen liian 
helposti suoraan syliin, jolloin on kätevintä vain lypsää turvallisia peli-ideoita. Katsokaa vaikka mitä Capcom on tehnyt Mega Manin 
kanssa... tai Street Fighter -pelien. Alkujaan kaikki olivat innoissaan uudesta, mahtavasta ideasta, mutta jossain vaiheessa raja 
tuleetvastaan. Kukapa viitsisi ostaa joka vuosi uudestaan melkein samaa peliä? Silloin täytyy tietysti löytää uusi pelikonsepti, joka 
lypsetään seuraavaksi kuiviin. Vaikka meidän pelaajien kehut ja into pelata peliä on alun perin suurin tavoite, lopulta pelkkä rahan 
kerääminen on tärkein mittapuu menestykselle. 


Olennainen syy markkinoiden väsähtämiseen on toivottavasti tulevat mahtipelikoneet. Pelintekijät ovat kaiken järjen mukaan 
tehneet viimeisen vuoden ankaraa työtä luodessaan uusia, kekseliätä pelejä uusille tykkikonsoleille. Ultra 64, PlayStation ja Saturn 
ovat vaatineet niin paljon huomiota, ettei aikaa ole riittänyt Nintendon vanhemmille luottokoneille, ei edes snesille. Juuri näin kävi 

Nesin kanssa, kun snes oli tulollaan. Ja tällä kertaa huomiota on jakamassa peräti kolme 
uutta, monimutkaista systeemiä. Ehkä pelintekijöille pitää antaa nyt työrauha... 
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Jos tämä teoria pitää paikkansa, loppuvuosi1995 sekä koko vuosi 1996 on 
huikeaa aikaa meille videopelaajille. Silloin saamme korvauksen näistä laihoista 
kuukausista, kun pelintekijöiden uudet, uljaat seikkailut tulevat myyntiin. Joulun 
alla ei tarvitse enää valittaa, että kaikki oli paremmin aikaisemmin... 
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PS. Viime numeron juttu Game Housesta on herättänyt keskustelua. 
Haastattelun pohjalta tehdyssä jutussa puhuttiin laitteista ja muutostöistä, 
jotka eivät ole Nintendon hyväksymiä. Pitäkää mielessä, että Nintendon 

koneita tai kasetteja ei kannata itse lähteä availemaan tai muuttelemaan, 

ellei tiedä tarkasti mitä on tekemässä ja kuinka muutokset vaikuttavat 
huolto- ja takuuehtoihin. Sivulta 9 voi lukea Nintendon virallisen 
maahantuojan vastineen, jossa kerrotaan lisää asiasta. 


Mega Man 

- ennen suursuosikki, 
nyt ryöstöviljelty 
ja väsynyt 
ressukka. 
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Uutiset 


Lue kuumat uutiset: Nintendon Satellaview, Applen ja Bandain tuleva 
pelikonsoli sekä tuliterä pohjoismainen pelikone! 


»] RPG - roolipelit 


| Uusia RPG-pelejä tulossa taas! Tällä kertaa Topi kertoo ennen kaikkea 
I peleistä Dragon Guest VI sekä Namcon Tale Phantasia. 


Next Generation 


Oma osasto kilpaileville pelikoneille, kuten Sega Saturn ja Sony 
PlayStation. Kaikki tuoreet pelit testissä. 


Ennakkosilmäys 


Luomme silmäyksen tulossa oleviin peleihin Cannon Fodder, Stargate, 
Goeman Warrior 3, Kirby's Dream Course jne, yms ja muita. 


/ | Videopelikoulu 


g] Human on pannut pystyyn oman koulun pelintekijäoppilaille. 
m Topi tutustuu laitokseen lähemmin. 


D K Country -opas 


Toinen ja samalla viimeinen osa pelioppaasta Nintendon huippupeliin. 


E E n | Manga 
JA A Martti-san on tutkinut jälleen manga-elokuvia ja kertoo muitakin 
land A] juoruja mangan maailmasta. 


| TT) Kolikkopelit - - Japanissa 


K 4 < Tällaisia et olisi koskaan uskonut olevankaan. Joonas on vakoillut 


WII kaikkein uusimpia ja kipeimpiä japsipelivehkeitä. 





me 
[1] SNESs-pelikirjasto, osa 3 
) Kolmas osa kaikenkattavaan pelikirjastoon, jossa esitellään lyhyesti 
W" jokainen (ainakin melkein) maailman ses-peli. 
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Uutiset 


tekevät uuden konsolin 


Tämä ei ole mikään aprillipila, vaikka siltä saattaa 
kuulostaakin: Amerikkalainen tietokoneyhtiö 
Macintosh on lyönyt hynttyyt yhteen japanilaisen 
leikkikalujätin Bandain kanssa rakentaakseen 
uuden pelikonsolin! 
Koneen pitäisi tulla myyntiin jo jouluksi (Japanissa). 
Alkuun tuntui että ajoitus on kehno, kun kuulimme 
projektista. Mutta itse asiassa Power Player, kuten 
konsolin nimi kuuluu (vrt. Nintendo-lehden tilaajaliite!), 
tarjoaa puolia jotka voivat nostaa sen kolmen 
suuren vakavaksi haastajaksi. Kone 
pohjautuu uuteen Applen 
tietokoneeseen nimeltä 
Pippin, joka julkaistaan 
myös jouluksi. Pippin (nimi on 


KIT ITN KOVV/TEN KIKSI 


jälleen omenalaji +) on pelitietokone, joka toimii tuoreella Power 
PC RISC-prosessorilla sekä Macintoshin helpolla käyttiksellä. Pippin 
on idealtaan kuin vanhat Atari ST- ja C64-tietokoneet - lähinnä 
pelikäyttöön suunniteltu halpa mylly. Macintoshin uusi kone on 
suunniteltu tietysti vastaamaan ajan haasteisiin cd-aseman, väri- 
näytön ja muiden pääominaisuuksien osalta. Bandain Power Player 
perustuu puolestaan Pippin-konseptiin. Se on tv-pelikone, jossa on 
64 bitin RISC-prosessori, nelinkertaisella nopeudella toimiva cd- 
asema, MPEG-2 videokuvaa varten ja laajennusmahdollisuus 10 
megan RAM-muistiin saakka. Tietysti konsolia voi laajentaa myös 
kaikilla Applen varusteilla kuten näppiksellä, hiirellä, ulkoisilla 
kaiuttimilla jne. Lisäpisteitä tulee vielä siitä, että Power Player ja 
Pippin voivat käyttää kaikkia jo julkaistuja Macin pelejä. Koko 
hoidolle suunnitellaan hintalappuun summaa $ 500 (noin 2500 mk). 
Palaamme asiaan heti kun kuulemme lisätietoja. 
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Nintendo of Japan on juuri esitellyt 
tuoreimman Super 
Famicom - 
lisälaitteen 
Japanin 
lehdistölle. 
Satellaview 
vastaanottaa 
ja varastoi 
japanilaisen 
satelliitin lähettä- 
mää tietoa. Paketin 
voi ostaa 14.000 jenillä 
(noin 700 mk), kytkeä laitteen 





Famicom -peleis! 





Super Famicomin, valita tv-kanavan St Giga ja 
kokonainen uusi maailma aukeaa eteen. Nintendo lupaa uutisia, 

vinkkejä, haastatteluja, myyntilistoja, huhuja sekä pelattavia demoversioita tulevista Super 
(peliyhtiöistä ainakin Konami, Sguare, Taito ja Data East ovat jo vahvista- 






neet tulevansa käyttämään kanavaa markkinoinnissaan) joka päivä samaan aikaan, kello 16.00 - o 
19.00. Täytyy vain asua Japanissa... Satellaviewin euroversiota ei ole vielä suunniteltu, eikä tällaista 


satelliittiakaan ole käytössä muualla kuin kaukaisessa idän maassa. 


o 
Maailmalla kohistaan tauotta yhtiöistä, jotka tekevät 
pelejä Ultra 64:lle. Näinä päivinä toimitetaan nippu 
valmiita koneita parhaille pelituottajille, jotka ovat 
rakentaneet grafiikkaa jo ennalta SGI-työasemillaan. On 
lähes takuuvarmaa, että Konami on aloittanut ensim- 
mäisen U64-pelinsä suunnittelun, mutta sitä ei tuoda 
markkinoille vielä koneen julkaisun aikoihin, vaan 
ilmeisesti vasta alkuvuodesta 1996. Ocean on toinen 
kovan luokan tekijä, joka rakentaa Waterworldista 
ensimmäistä 64 bitin peliään. TeHA kuulemma hylkäsi 
swesin Akira-projektinsa ja työstää sen sijaan täyttä 
vauhtia U64-versiota. Lisäksi ennakkotiedot kertovat 
Nintendon ja Argonautin pelistä Star Fox X, joka saadaan 
arkadipelinä pelihalleihin jo loppukesästä. * Ei kannata 
silti säikähtää, että swes unohdettaisiin saman tien. 
Kaikkien WCES-messuilla esiteltyjen 16-bittisten pelien 


lisäksi on kuulunut huhua jo nipusta muitakin. Kuten: 
Cool Spot 2 (Virgin), Super Ninja Gaiden V (Tecmo), 


Parin numeron tauon jälkeen juorupalstamme 
pääsee vihdoin normaaleihin uomiinsa. Olemme 
kuulleet lukuisia enemmän tai vähemmän 
hämäriä juoruja sitten viime kerran. 


Spawn (Sony) ja The Horde (Ocean). * Ridge Racerin 
mahtavan suosion jälkeen Namco panostaa lujasti Play 
Station-peleihin. Sonyn pelikoneelle on suunniteltu 
kuulemma lähes 20 nimikettä, joiden joukossa on futis- 
peli ja lentosimulaatio. Lisäksi tulossa on kuusi (6) 
Saturn-peliä. Kaiken huipuksi hittipeleistä työstetään 
PC:lle CD-ROM-käännöksiä. * PlayStationista puheen 
ollen laitteen USAn julkaisun ajankohdasta, hinnasta ja 
peleistä esitetään jatkuvasti arvailuja. Tuorein ehdotus 
on syyskuun 1., hintaan 300 dollaria (vajaa 1500 mk) 
pakettina johon kuuluisi pelit Ridge Racer ja Mortal 
Kombat III. Pelien hinnat ovat tällä tietoa 50 dollarin 
nurkilla (n. 250 markkaa). Lisäksi Sony on alkanut jo 
suunnitella taaksepäin yhteensopivaa konetta Play 
Station II (joko 64 tai 128 bittiä) julkaistavaksi ympäri 
maailmaa jouluksi 1998. * Sega johtaa edelleen laittei- 
den myyntikilpailua Sonya vastaan Japanissa, mutta 
USAn valloitukseen suhtaudutaan epäröiden. Ilmeisesti 


Saturn ilmestyy siellä syksyllä, Sonyn kanssa samoihin 
aikoihin, mutta sitä ennen julkaistaan Neptune (Mega 
Drive ja 32X samassa paketissa) pelien Daytona USA ja 
Virtua Fighter kanssa. Lisäksi huhutaan jo adapterista, 
jonka avulla Saturn-pelejä voisi pelata Neptunella. * 
Rasittava mätkintä Rise of the Robots hyökkää pian peli- 
halleihin ympäri maailmaa. Uusi arkadiversio kuuluu ole- 
van reilusti parempi kuin swes-peli. Samoihin aikoihin 
ilmestyy myös romaani, joka perustuu kolikkopelin 
tarinaan. « Electronic Artsin työryhmä, joka rakensi Road 
Rashin, on tiettävästi tähän mennessä suurimman pro- 
jektinsa kimpussa — suunnittelemassa 3DO:lle lumilauta- 
peliä. Snowboard-hurjastelu suunnitellaan etupäässä 
SGI-tietokoneilla ja peli julkaistaan ensi talvena. * Koska 
EA on itse lopettanut GAmesov-pelien tekemisen, julkaisee 
TeHO pikkuruudulle huippupelien versioita kuten FIFA 
International Soccer, NHL *95 ja PGA Tour Golf III. 
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Konam mi 


kovat piipussa. 


Huhut siitä, että Konami luopuu Nintendo-pelien tekemisestä ja 
satsaa vain Saturnin ja PlayStationin tuotantoon, ovat kaukana 
maalista. Swesillä tulee pian jatkoa Castlevania IV:lle nimellä 
Dracula X. Häkellyttävän komea PC Engine -versio on jo julkaistu 
Japanissa. Konami lupailee vielä mahtavampaa snes-peliä, joten 
odotukset hipovat kattoa. Metal Warriors on toinen lupaava peli 
aitoon Cybernator-henkeen, mutta siinä pääsee kaksi pelaajaa 
räiskimään yhtä aikaa. Lisäksi swesille suunnitellaan korispeliä, 
eikä tietenkään saa unohtaa futispelien kunkkua International 
Superstar Soccer, joka valloittaa nyt Eurooppaa. Tammikuussa 
1996 Konami julkaisee ensimmäisen Ultra 64 -pelinsä... 


CD-i 


puristaa hintoja 


Philips lisää puristusta nostaakseen markkinaosuuttaan ennen 
kuin kovat tekijät tuovat koneensa myyntiin syksyllä. Keväällä 
Englannissa julkaistaan paketti, johon sisältyy vanha CD-i 210 
sekä filmikortti, yksi elokuva, yksi peli ja Comptonin tietosana- 
kirjan cd-versio. Hinta on £ 499 eli reilut 3500 markkaa. Uusi, 
virtaviivaisempi malli CD-i 450 myydään vastaavassa paketissa 
hintaan £ 399 (noin 2900 mk) ja kevyempi paketti (ilman peliä 
ja filmikorttia) on noin 1800 markkaa. Tämä kuulostaa hyvältä, 
mutta odottiko Philips liian kauan ennen hintojen pudotusta: 


Ocean 


pinnan alla 


(4 
Tieteskin juuri Ocean (= valtameri) kalasti itselleen pelilisenssin 
Kevin Costnerin tuoreimpaan suurfilmiin. Elokuvan nimi ei ole 
"Tanssi valaiden kanssa” vaan ”Waterworld” ja siitä on tulossa 
kaikkien aikojen kallein elokuva. Tähän mennessä, lienee syytä 
lisätä. Rainaan lasketaan uppoavan 150 miljoonaa dollaria, 
joten kai siinä on ainesta hyvään peliin... tai sitten ei. Ocean 
aikoo saada SNes-, c8- ja Megadrive-versiot valmiiksi sopivasti 
Euroopan ensi-illan aikoihin kesän lopulla. Lisäksi huhutaan, 
että Waterworld on yhtiön ensimmäinen Ultra 64 -peli. 











paroni 


ja Ultra 64 


Sierra On-Line on kahdestoista ohjelmatalo, joka on allekirjoittanut sopi- 
muksen Nintendon kanssa U64-pelien tuottamisesta. Sierra on saanut 
aikaisemmin mainetta PC-peleillä, joista on valittu edistyksellinen lento- 
simu The Red Baron odotetulle 64 bitin hirmulle. Nintendo on erittäin 
tyytyväinen poimittuaan Sierran mukaan pelintekijöiden Dream Teamiin 
Ultra 64:ää varten. - Red Baron täydentää tarjolla olevien pelien kirjon 
ensi-iltaa varten. Se tarjoaa harvinaisen laadukasta lentosimulaatiota, 
sanoo Nintendo USA:n varapresidentti Howard Lincoln. Nintendon U64:ää 
tukevien pelintekijöiden lista on tuntunut huolestuttavan lyhyeltä 
(verrattuna esimerkiksi PlayStationin yli 200 nimen listaan), mutta 
panostus vankkenee kuukausi kuukaudelta. Lisäksi vain todella vakavasti 
otettavien tekijöiden nimet on julkistettu. Ja sehän on hyvä merkki... 


Suomessa Action Replay 2 on ollut myynnissä erityisesti suoratuojien 
liikkeissä, mutta emme ole kuulleet täkäläisestä vinkkilinjasta tai muusta 
tuesta. Englantiin soittelu on liian kallista ja Ruotsin Pixel Falköpingissä 
aiheuttaa ehkä kieliesteitä. Kuka panee Suomen linjan pystyyn? 





Madchester ja 


"| Ultra 64" 


Jotta Nintendon Ultra 64 voisi tarjota mahdollisimman vahvaa musiikkia ja 
äänitehosteita, Manchesterissa päämajaansa pitävä yhtiö Soft Creation on 

kehittänyt huikean musiikkiohjelman Sound Tools. Kiintoisaa että Nintendo 
on laskenut näin suuren vastuun niin pienen ja vielä englantilaisen yhtiön 
luisuille harteille. Ehkä on pantu merkille, että ”Madchesterissä” tuotetaan 
reilusti parempaa musiikkia kuin Tokiossa... Sitten vain odotellaan milloin 
Oasis tai Stone Roses ilmestyy pelin soundtrackille. 
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SRT (ent. Bergsala Service) on ratkaissut Ruotsissa pelien yhteensopivuus- 
ongelmat. Yhtiö muuttaa sNes-koneen hintaan 395 kruunua (reilu 250 markkaa) 
Multi X -laitteeksi, johon kelpaavat Japanin, USAn ja Euroopan pelikasetit ilman 
adaptereita. Nyt nekin pelit, joita ei saanut aiemmin toimimaan PAL-koneilla 
(kuten Final Fantasy III), pyörivät ongelmitta. Ainakin Game House tekee täällä 
vastaavia "universaalikoneita", mutta miten viralliset Nintendo-välittäjät? 


Multi 2 


— paras kansainvälinen SNeEs? 


NINTENDO-MAAHANTUOJA BERGSALA FUNIN 
LÄHETTÄMÄ VASTINE SUPER POWERIN 
NRO 3 / 1995 GAME HOUSE -JUTTUUN (s. 2). 


EPÄVIRALLISTEN LISÄLAITTEIDEN KÄYTÖSTÄ, TÄMÄN SEURAUKSISTA 
SEKÄ TAKUUEHDOISTA: 


1. MARKKINA-ALUEET 


Maailmassa on kolme Nintendon päämarkkina-aluetta: Japani, USA sekä 
Eurooppa. Näillä alueilla saattaa olla alueen sisäisiä markkina-alueita, kuten 
Euroopassa Skandinavia. 

Eri markkina-alueiden pelit ja laitteet eivät ole ristiin yhteensopivia toistensa 
kanssa. Tämä johtuu seuraavista viidestä painavasta asiasta: 


1.1 Tv-standardit eroavat toisistaan. Euroopassa on käytössä PAL-järjestelmä, 
kun USA ja Japani käyttävät NTSC-järjestelmäänsä. NTSC-järjestelmä käyttää 
pienempää määrää poikkijuovia, joka käytännössä tarkoittaa pienempää reso- 
luutiota. 

Eri järjestelmien tuotteet, kuten videokasetit, televisiot sekä videopelit eivät 
ole yhteensopivia keskenään. Euroopan ulkopuolelle suunnattujen keskusyksi- 
köiden käyttö Euroopassa aiheuttaa huomattavasti huonomman kuvanlaadun. 
Tämä heikko suoritus haittaa sekä kuluttajaa sekä Nintendon mainetta laatu- 
tuotteena. 


1.2 Jännite ja virta eroavat toisistaan. Amerikan markkinoille suunnattu Super 
NES toimii 10 V tasavirralla (DC), virralla 0,85 A. Skandinaavinen Super NES 
toimii 9 V vaihtovirralla (AC), virralla 1,3 A. Eri markkina-alueiden verkkolaitteet 
eivät ole ristiin yhteensopivia. Laitteen käyttäminen vääräntyyppisellä verkko- 
laitteella saattaa johtaa laitteen vaurioitumiseen. 


1.3 Suomessa käytetään eri lelu- ja sähkömääräyksiä kuin USA:ssa. Si 
messa myytävällä sähkölaitteella tulee olla FI-tunnus sekä leluna myytä 








tuotteella CE-leluhyväksyntätunnus. Muille markkina-alueille suunnatuilla 
peleillä ja laitteilla näitä ei ole. 


1.4 Takuuehdot. Vain virallisissa Suomen markkinoille tarkoitetuissa Nintendo- 
tuotteissa on puolen vuoden (6 kk) tehdastakuu. Tämä takuu korvaa käyttä- 
jästä riippumattomat viat tuotteessa. Muille markkina-alueille suunnatuissa 
tuotteissa ja peleissä tehdastakuu E/ OLE voimassa. 

Takuu raukeaa, jos kone, pelikasetti tai lisälaite avataan, tai jos laitteen 
kanssa käytetään tuotetta, jolla ei ole Nintendon hyväksyntää. 


1.5 Asiakaspalvelu. Nintendo pyrkii mahdollisimman monella tapaa palvele- 
maan asiakasta tuotteensa kanssa. Tähän kuuluu neuvonta laitteen käytössä, 
huolto- ja puhdistuspalvelu sekä neuvonta pelien vaikeissa kohdissa. Kieli- 
esteet ja pitkät välimatkat ovat syinä siihen, että tällainen palvelu on maakoh- 
taista. 


2. NINTENDON LISENSOIMATTOMIEN TUOTTEIDEN KÄYTTÖ 


Nintendo-tuotteet ovat hyvin kestäviä tuotteita ja niissä esiintyy hyvin vähän 
vikoja, jos niitä käytetään niille tarkoitetulla alueella ja niille tarkoitetulla tavalla. 
Adapterin käyttö kumoaa laitteen takuun ja estää saamasta Nintendo-korjaus- 
palvelua takuuajan umpeuduttua. 


2.1 Laitteen vaurioituminen. Mikäli Super NES -keskusyksikköä käytetään 
ohjeiden mukaisesti on rikkoutuminen vähäistä. Tällä hetkellä Nintendo-huol- 
toon tulevista koneista 95% on vaurioitunut, kun käytössä on ollut adapteri. 
(Luku tarkoittaa asiakkaita, jotka ovat myöntäneet adapterin käytön). Vain 5% 
on vaurioitunut normaalin käytön alaisina. Laitteet, joiden vioittumisen syynä 
on adapteri, palautetaan sellaisenaan asiakkaalle. 


2.2 Sopivan tuotteen löytäminen. Jotta kuluttajan olisi helppo löytää tuotteet, 
jotka toimivat hänen Nintendo-tuotteensa kanssa, painaa Nintendo kaikkiin 
testauksien jälkeen hyväksymiinsä tuotteisiin oman kullanvärisen laatusinettin- 
sä (Original Nintendo Seal of Ouality). 

Alek Kaseva, Bergsala Fun Oy 
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VIKING X YLLÄTTÄÄ! 


Pohjoismainen pelikone haastaa jätit! 


Kevään jymy-yllätys on kiehuville konsolimarkkinoille rymistävä pelikone 
Viking X — pohjoismaisen yhteistyön tulos! Saabin tietokoneosasto, hifi- 
stereoista tunnettu Bang & Olufsen sekä Nokian matkapuhelinosasto 
ovat suunnitelleet koneen alusta loppuun. Prosessorit valmistetaan 
Nokian piilaaksossa ja ohjelmayhtiöt Soft Willie (Kuopio), Stäfres AB 
(Norrköping), Pyton (Oslo) ja Bang & Wilt (Roskilde) vastaavat ensimmäi- 
sistä peleistä. Inactive SoftBrain on projektin taakse perustettu 

uusi yhtiö, joka laskee koneen hinnaksi tulevan noin 900 

markkaa ja pelit irtoavat uuden cd-äänilevyn hinnalla! 


Projektin takana on alkujaan Nokian matkapuhelinyhtiön 
ja Saabin lentokonetehtaan tietokoneosaston välinen 
yhteistyö. Kun Saabin JAS-piloteille rakennettiin lento- 
simulaattoreita todettiin tarve luoda arvaamaton, huippu- 
tekninen virtuaalimaailma, jossa pilotin pitää olla valmis 
kaikenlaisiin yllätyksiin. Kehittelyn tuloksena syntyi halpa 
ja ällistyttävän tehokas 37.5 bitin RISK-prosessori. Uusi 
ohjelmointi perustuu tietokonekieliin C- ja THICK. 
Ensimmäiset pelit, kuten suomalaisen Avaruusaseman alfa- 
versio ovat jo pelikelpoisessa kunnossa. Uusi laite saadaan 
myyntiin joulumarkkinoille. 

— Tämä soveltuu muun tuotantomme oheen kuin 
kipeä peukalo, toteaa Inactive SoftBrainin vara- 
presidentti Hans Mauritz Poofta SuPolle yksin- 
oikeudella myönnetyssä haastattelussa. 

— Sähköiset moottoritiet ja muut valta- 

väylät ovat meille vain uusi rata jolla 
päristellä. Uskomme tuovamme mus- 
tia pilviä kilpailijoiden taivaalle, 
kunhan saamme projektin potkais- 

tua käyntiin. Yllämme kilpailukykyi- 
seen hintaan, sillä saamme konsolin 
osat selkeästi halvemmalla. Koneen 
kuoret, kaapelit, käsiohjaimet ja muut 
osat rakennetaan auto- , lentokone- ja 
puhelinteollisuuden kierrätetystä materiaalista. 


mm. Väinämöinen, Balrog ja 
Ahti. Jouluksi tulee toki 
myös ajokilpailu, ralli- 

peli Hannu Mikkola 
Challenge. H. 
Poofta kertoi 
pelistä: 

- Yri- 


Pelituotanto täydessä vauhdissa! 


ISB laskee saavansa vähintään 20 peliä valmiiksi koneen 
esittelyyn mennessä. Yhtiön pelisuunnittelijat viimeiste- 


timme 
saada 
Kankkusen, 
mutta se olisi tullut 
liian kalliiksi. Onhan 
Mikkolakin maailmanmestari 
ja nyt voimme vaihtaa ruotsalai- 
seen laitokseen nimeksi Björn 
Waldegärd Challenge, koska herrat ovat kuin kaksoset pie- 
nenä spritenä. Lisävarusteeksi tehdään ratti ja airbag. 
Lisäksi projektiin kuuluvat pelituottajat saavat tänä 
vuonna valmiiksi Muumipeikkojen oman mätkintäpelin ja 
Peppi Pitkätossu on sankari ruotsalaisen Stäfresin tasoloi- 
kassa. Kuopion Soft Willie kehittää poliittista strategia- 
peliä Väyrynen — The Media Game. Tanskasta on tulossa 
B&0:n ja Legon yhteistyöllä huima digitoitu palikkapeli, 
jonka grafiikka muistuttaa Mortal Kombatia. Norjassa 
suunnitellaan Vegard Ulvangin ympärille rooliseikkailua, 
johon tulee bonuspelinä murtomaahiihtoa. Useat suuret 
peliyhtiöt ovat ehtineet jo myös osoittaa mielenkiintoa 
laitetta kohtaan. EA rakentaa lätkäpeliä Hannu Aravirta & 
Flies. Ocean on hankkinut filmilisenssejä, joista kuumim- 


657 
JÖNSONTIGAN 


Jönssonin liiga on näillä näkymin ensimmäinen 
täysin suomenruotsalainen peli. 





levät parhaillaan peliä Thundergods in Ragnarök. TIR on 
jättimäinen RPG, joka perustuu Pohjolan mytologiaan. 
Pelaaja on itse jumala Tor - näin saadaan jumalasimun 
henkeä samalla mukaan — jonka täytyy pelastaa maailma 
pahojen voimien uhkalta. Torin joukkoihin liittyvät myös 


1 0 v Super POWER 1/4/95 





































pina mainittakoon Jönssonin liiga, Akvaariorakkaus, Uuno 
Turhapuro ja Tuntematon sotilas. Kiinnostusta ovat osoit- 
taneet myös mm. Valio (järkipeli Mjölkris ja vielä nimetön 
lentoseparaattori) ja TV3 (Noppapotti Turnament Edition). 


Maahantuojilla pasmat sekaisin! 


Uutinen Viking X:stä iski kuin pommi Suomen johtaviin 
maahantuojiin. SuPo haastatteli tuoreeltaan kilpailijoiden 
edustajia ja kävi ilmi, että sinikeltaisen hirmun haaste 
otetaan hyvin vakavasti. - Tämä perustuu ideaamme, 
jonka keksimme jo -73 ja hylkäsimme seuraavana vuonna, 
väittää Bergsalan Lars Ljugare. — Kellaristamme löytyy 
prototyyppi, joka todistaa tämän. Viemme ISB:n ja 
kaikki osalliset oikeuteen! 
Sonyn edustaja käyttää varovaisempia 
äänenpainoja. - Tämä tuli täytenä 
yllätyksenä, sanoo markkinointi- 
johtaja Juha Kettu. — En voi 
kommentoida asiaa. Otan 
yhteyttä Englannin 
Sonyyn, josta 
luulta- 
vasti 
käänny- 
tään 
Japanin 
pää- 
majan 
puo- 
leen. 
Viimeis- 
tään Koben 
lähellä vuorella 
majaileva vanha 
viisas mies osaa ker- 
toa mikä on kantamme. 
Ottakaa uudestaan yhteyttä 
puolen vuoden päästä. 
BRIO/Playmixin Staffan Petäjä 
kertoo valmistautuneensa kilpailuun. 
— Sega tiesi odottaa tällaista. Ennen 
joulua tulee myyntiin uusi lisälaite CV4, 
joka yhdessä Mega CD:n, Barcode Butlerin ja 
tavallisen leivänpaahtimen osien avulla muuntaa 
GameGearin uudeksi pelikoneeksi. Paketti saa nimen 
Pluto ja hinta on n. 4500 markkaa. Uusia pelejä on 


























odotettavissa jouluksi -96. Tuskin kellään on varaa ostaa 
pelejä sitä aikaisemmin, päättää Petäjä lausuntonsa. 


Tekniset tiedot: 


Saamamme tiedot teknisistä yksityiskoh- 

dista ovat alustavia. Inactive SoftBrainin 

insinööri lupaa silti, että Viking X yltää 

vähintään seuraavaan: 

Prosessori: 37.5 bit RISK, 99 mHz 

Värejä ruudulla yhtä aikaa: Kyllä 

CD: Multitwist rubberdrive, 
puolinopeusasema 50 kb/h 

Peli / videokompressointi: 

Advanced Processing Reality Intellegence 

Loader & Looser 1A (A.P R.I.L.L.IA) 

Yhteensopiva: CD+, CV-4, PCB ja 2FAST4U 

Verkkokytkentä: 

57.4 input- tai output-modeemi verkkopeliin 

(esim. tennis ja lentopallo). 














na-alueilta. Kolmessa ylimmässä listassa 
luetellaan Pohjoismaiden myydyimmät pelit Bergsalan mukaan (Sonyn pelit eivät ole mukana). 
Lisäksi alla ovat snes-myyntilistat Englannista, USAsta ja Japanista. 





POHJOISMAAT 
SUPER NES GAME BOY NES 
15 Donkey Kong'Country! —1. Donkey Kong 1. Legend of Zelda 
2. Earth Worm Jim . Aladdin 2. Aladdin 
3. NHL '95 . Zelda - Link's 3. Jungle Book 
4. Super Punch Out Awakening 4. Zeltia II 
5. Super Metroid . Tetris 2 5. Rescue Rangers 2 
6. Lion King . Daffy Duck 6. Track & Field II 
7. Blackhawk . Warioland 7. Duck Tales 2 
8. Zelda - A Link to . Yogi Bear 8. Super Mario Bros. 3 
the Past . 9UPCr Mario'Lant'25 9. Super Mario Bros. 2 
9. Super Bomberman 2 . Kirby's Pinball Land — 10. Tale Spin 
10. Jungle Book . Power Rangers 
ENGLANTI USA JAPANI 
SUPER NES SUPER NES SUPER FAMICOM 
1. Donkey Kong Country — 1. Donkey Kong Country — 1. Super Peace Boy 
2. Mortal Kombat II . John Madden Legenti III 
3. Street Racer Foothall '95 2. Romance of the 
4. Lion King , NHL '95 Three Kingdoms IV 
5. Micro Machines . Super Return of 3. Donkey Kong Country 
6. Earthworm Jim the Jedi 4. Legend of Kamatachi 
7. StarWing 5. Super Punch Out 5. Wonderproject J 
8. Super Bomberman2 — 6. Final Fantasy III 6. Breath of Fire 2 
9. FIFA Soccer 7. NBA Live '95 7. Ultimate Parodius 
10. Super Mario Kart 8. Mortal Kombat II 8. Dokapu 
9. Lion King 9. Perfect Eleven 
10. Beavis & Butthead 10. Kirby's Tee Shot 
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Topi ei ole jaksanut miettiä viime kuukauden 
aikana muuhun maailmanmenoon liittyviä asioita, 
koska hän sai käsiinsä Chrono Triggerin japsi- 
version. Mutta hän sai viime tipassa kasaan pari 
sivua roolipeliuutisia, mainitsematta lainkaan 
Sguaren uutta ykköspeliä. Mahtavaa!? 


Roolipelimarkkinoilla on nyt hiljaista, jopa ykkösalueella Japanissa. Silmiini on tullut paljon ruutukuvia ja lupauksia 
tulevista peleistä, mutta vain vähän mitään konkreettista. Kevään edetessä pitäisi alkaa ropista sitten vuoden 
tärkeimpiä RPG-uutuuksia. Ajattelin kertoa lisää kahdesta suurimmasta. 






































Dragon Ouest VI 
Enix * 32 MBit 


Enixin menestyssarjan kuudes osa, Dragon Ouest VI, ei ole vielä saanut vahvistettua 
julkaisupäivää, mutta ei kannata ihmetellä jos se ilmestyy yhtä aikaa Sguaren Chrono 
Triggerin kanssa. Näiden kahden tykin välinen mediataistelu kuvaa hyvin johtavien RPG- 
yhtiöiden armotonta kilpailua pelaajista. Kun virallisesti ilmoitettiin, että sekä Akira 
Toriyama että Yuji Horii ovat jättäneet Enixin ja projektin Dragon Ouest VI siirtyäkseen 
Sguarelle, japanilainen lehdistö alkoi pitää Enixiä menneenä suuruutena. Se oli ennen- 
aikaista, sillä DO VI on kaikesta huolimatta yksi odotetuimpia uutuuksia. Kaikesta huoli- 
matta Toriyama ja Horii ehtivät suunnitella ja kirjoittaa ison osan pelin kuvista ja tari- 
nasta. Ja musiikin tuottaja on suosittu Kouichi Sugiyama. 


Pelissä on huimaavia parannuksia aikaisempiin DO- 
peleihin, joskin se muistuttaa monilta osiltaan kolmatta 
seikkailua. Pelin tekee ihan omanlaisekseen se piirre, että 
pelaaja saa valita itse mitä vahvuuksia ja heikkouksia 
päähahmoilla on, jotta seikkailu olisi mahdollisimman 
henkilökohtainen. Juuri tähänhän roolipeleissä pyritään. 
Lisäksi pelin maailma on reilusti laajempi kuin aiemmin ja 
seikkaillessa kuljetaan kahdessa eri maanosassa. Toinen 
uusi piirre on vihollisten animointi. Useimmilla monste- 
reilla on hyvin monenlaisia, koomisia hyökkäystapoja. 
Jotta vanhat Dragon Ouest -fanit pidettäisiin tyytyväisinä, 
muutamia vanhoja naamojakin tavataan, vaikka enin osa 
seikkailijoista on uusia. 


Dragon Guest V oli tarkoitus julkaista USAssa, mutta 
sitten Enix päätti satsata muihin RPG-peleihinsä kuten 
ActRaiser 2, Soul Blazer, Gaia ja 7th Saga. Kun kuutososa 
on nyt tuota pikaa valmis Japanin julkaisua varten, viitososa 
unohdetaan kuulemma kokonaan. Final Fantasy III:n suuri 
menestys lisää tuntuvasti mahdollisuuksia, että DO VI nähtäisiin 
englanniksi jo ennen vuoden loppua. Peukut pystyyn! 
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Jos kaikki menee kohdalleen, pitäisi 
Suomen videopelikaupoista löytyä tuota 
pikaa Illusion of Time (eli Soul Blazer 2, 
Gaia Gensouki tai Illusion of Gaia). 
Kuten kerroimme peliarvostelussa tämä 
rooliseikkailu on valitettavasti rasittavan 
hidastempoinen, mutta kaikkein anka- 
rimpien RPG- ja seikkailufanien kannat- 
taa vilkaista sisältöä. Eihän tämän 
tyylisiä pelejä kuitenkaan tule yhtään 
liian usein tänne Pohjolaan... 

















Sguare 

1, Milloin Chrono Trigger tulee importina myyntiin? 
2. Ilmestyykö Secret of Mana II pian? Kerro kaikki. 
3, Onko Chrono Trigger action-RPG? 

4. Suunnitteleeko Sguare uusia rooliseikkailuita? 
5. Miksi Breath of Fire sai 91 haasteesta? Kaverin 
veli selvitti koko pelin kahdessa ja puolessa 
viikossa. 

6, Miksi Final Fantasy - Mystic Ouest on tehty Pal- 
versiona, mutta FF II tai III ei ole? 


















Tale Phantasia 
Namco e 32 MBit 


Sen jälkeen kun PlayStationin Ridge Racer räväytti ihmisten silmät 
selälleen, Namco on ehtinyt jo uusiin valloituksiin. Nyt on suunnitel- 
missa lyödä roolipelaajat ällikällä uutuudella Tale Phantasia. Namco 
on tehnyt sellaisen aluevaltauksen, että päähahmot voivat puhua 
keskenään pelin tietyissä osuuksissa. Eri lausahduksia on samplattu 
yli sata kappaletta ja taltioitu 32 megan kasetille. Lisäksi pelaaminen 
(käyttöliittymä) on tehty mahdollisimman helpoksi, että uudet pelaa- 
jatkin pääsevät paremmin sisään, USAn markkinat mielessä ehkä? 


Juha Vartti 


1. Pian USAn julkaisun jälkeen, eli ilmeisesti 
heinäkuun tienoilla. 2 

2. Se on työn alla ja tulee kait tänä vuonna. 

3. Ei Zeldan malliin, vaan peli on lähempänä FF- 
sarjaa tekstikomentoineen. Chrono Trigger on 
omaperäinen paketti, odottakaa arvostelua pian! 
4. Secret of Mana II on tosiaan tekeillä ja USAssa 
kokonaan suunniteltu Secret of Evermore kuuluu 
myös rooliseikkailujen luokkaan, 

5. 21/2 viikkoa — onko se elokuva? 18 päivän täys- 
tehoinen pelaaminen on oikeastaan aika paljon, 
6. Tätä pitää kysyä Sguarelta ja Nintendolta. 
Oudolta tuo tuntuu. 


















Topi 


RPG GB:llä 


1, Tuleeko Final Fantasy IV Gamesoylle ja jos niin 

milloin? 

2. Mikä on sinun RPG-suosikkisi Gamesorlla? 
Annukka Lehtonen 


1. Ei ole tietoa. Näyttää siltä kuin Sguare olisi 
unohtanut koko ce-formaatin. 

2, Zelda - Link's Awakening on ehdoton Gs-suosik- 
kini, mutta jos kaipaat "aitoa" RPG-peliä, on Final 
Fantasy Legend III paras vaihtoehto. 










AMERIKAN UUT IA Topi 
Pääsin salaa tutkimaan Nintendo of American suunnitelmia vuodelle 1995 ja voin nyt kertoa ennen vuoden lop- 
pua ilmestyvistä rooli- ja strategiapeleistä. Seuraava lista ei ole virallinen ja muitakin nimikkeitä tullaan var- 
masti pukkaamaan myyntiin — kuten luultavasti ainakin Sguaren Front Mission ja Capcomin Breath of Fire II. 


Lord of the Rings 

1. Taistellaanko pelissä miekalla vai tekstikomen- 
noilla? 

2. Onko siinä paristomuisti? 












Aguatallion Tecmo Might & Magic III FCI Bai i i 
a a . Onko maailma laaja? 

Big Sky Trooper — JVC Obitus Bullet Proof 4. Onko peli vaikea? 

Brandish Koei Ogre Battle Enix 5. Mikä siinä on idis? = = == — 

Brimstone Taito Romance of 6. Käytetäänkö siinä hiirtä vai käsiohjainta? 

Chrono Trigger — Sguare the Three en 

Civilization Microprose Kingdoms IV Koei 1. Miekalla, painamalla jotakin nappuloista. 

Dragon View Kemco Secret of 2. Ei, vaan toivottoman tuntuinen salasanasysteemi. 
= 3. Kokoa riittää kyllä. 

Earthbound Nintendo Evermore Sguare 4. Pikemmin turhauttava, koska toteutus on niin 









Energy Breaker — Taito Secret of Mana 2 Sguare huono. VESA 5 

First Oueen Culture Brain —7th Sagall Enix J Juoni on opet NOSO SRO) eumaisI 
Genghis Khan II Koei Sim City 2000 Imagineer 6. Normaalia käsiohjainta. 

If... Atlus Ultima 1opX 
Lufia II Taito - Savage Empire FCI 







Kirjoita Topille roolipeleistä: 
Super Power / RPG, Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 33101 TAMPERE. 











Siinä oli kaikki tältä kertaa. Nyt voin hyökätä sorvin ääreen pelaamaan uutuutta Front Mission. Toivottavasti 
saan ensi numeroon mennessä jotain selkoa pelin ideasta... Silloin saatte kuulla myös ensiuutiset tuliteristä 
peleistä Lady Stalker ja Y's V (kotiläksynä saatte miettiä miten jälkimmäinen oikein lausutaan). Toukokuuhun! 





onyn PlayStationin ja 
egan Saturnin välinen 


Eurooppaan. N 


seurailemme tästä 
eteenpäin joka nume- 
rossa kummankin 
pelikoneen uutisia ja 
markkinatilannetta ja 
silmäilemme uusimpia 


ä 
«< 
N 


J 


Aat kirmaut Suoer POWER M4/95 — W 


—HHäviti 195 UP 


Segan tulevaisuus pelien varassa 
Seuraava vuosi on kaikkein tärkeintä aikaa Segan koko historian aikana. Ja kerrankin japanilaiset pitävät Eurooppaa 
(varsinkin Englantia) lupaavana markkina-alueena. Siksi Saturn on päätetty julkaista jo syyskuussa (eli lähes samaan 
aikaan PlayStationin kanssa) Euroopassa. Meillä pelikoneen tuloa kauppoihin saadaan kuitenkin odotella aina joulun 
aluspäiviin saakka. 

Nyt on tiedossa, että Saturnin Euroopan versio tulee olemaan hiilenmusta japanilaisen harmaasinisen asemesta. 
Vielä ei ole selvillä tuleeko koneeseen muita muutoksia, kuten suojauksia tai vastaavaa, mutta riski leijuu ilmassa. 
Sopivasti lanseerauksen aikoihin saadaan myyntiin myös hiiri, näppäimistö sekä MPEG-modi iden hintojenkaan ei 
pitäisi nousta pilviin. Vaikuttaa siltä kuin Sega suunnittelee satsausta multimediamarkkinoihin. Kaikesta huolimatta 
nimenomaan pelit tulevat mä. in menestyksen. Segan Englannin konttorista kommentoidaan kilpailevia peli- 
koneita: "Snes oli monessa suhteessa parempi laite kuin Megadrive, mutta me tuplasimme myyntimme Nintendoon 
verrattuna. Taistelua ei käydä konepuolella, vaan kaikki riippuu siitä kenellä on paras softa.” 

Jos tämä pitää paikkansa, täytyy myöntää että Sega vaikuttaa nyt ykköseltä. 
veen 00 "me 00:00 Yhtiön tuotteet tuntuvat nimittäin houkuttelevan hyviltä. Daytona USA, Virtua Fighter 
2, Sega Rally, Shinobi X, Victory Goal, Panzer Dragoon ja Virtua Cop ovat vain osa 





Darkstalkers ja X-Men. Primal Rage on myös 
tekeillä ja Saturnin version väitetään olevan sekä parempi 
en kuin arkadipeli. Lisäksi 
pian vanhastaan tuttuja pelejä 
kuten Ecco The Dolphin, Tomcat Alley ja Sim City 2000. 
Segan tulevaisuus näyttää siis lupaavalta. 





Virtua Fighter 


Pelikone: Satum 
Julkaisija: Sega 
Luonne: Beat 'em up 


Toisin kuin SNK ja Data East, jotka ovat 
lähteneet kopioimaan suoraan Street 
Fighter kakkosta, Sega päätti panostaa 
omaperäisyyteen rakentaessaan mät- 
kintäpeliään Virtua Fighter. Lopputulos 
oli polygonipohjainen arkadipeli, j 
on ehtinyt luoda uuden standardin 3D- 
mätkinnälle (katsokaa vaikka kopioita 
Toh Shin Den ja FX Fighter). Virtua Fighter on noussut äkkiä lähes klassikon 
asemaan ja siksi Sega on päättänyt suunnitella ensimmäisen Saturnin 
mätkinnän juuri tä 








On helppo huomata, ettei Segan väellä ole ollut 
liikaa aikaa tehdä . Arkadipeliin ei 
ole lisätty uusia toimintoja, eikä edes kunno- 
llista loppua. Kaiken huipuksi grafiikka värisee, 
varsinkin kun katselee ottelujen uusintoja. 
Mutta muuta pahaa sanaa ei ole sanottavana. 
Tämä mätkintä yltää jokseenkin täydelliseen 
arkadikäännökseen, saattaapa Saturnin versio 
olla jonkin verran parempikin, ainakin mitä 
tulee peliohjaukseen ja nopeuteen. 








Siihen asti kun Capcom saa ulos Street Fighter 
III:n tai Ultra 64 julkaistaan yhdessä Killer 
Instinctin kanssa, Virtua Fighter taitaa olle 
paras beat 'em up, jota voi pelata omassa 
kotitelevisiossa. 





Toh Shin Den 


Pelikone: PlayStation 
Julkaisija: Takara 
Luonne: Beat 'em up 


Tämä on ilmiselvästi Sonyn vastaus Virtua Fighterille ja Killer Instinctille. 
Kyseessä on siis kahden hengen kolmiulotteinen mätkintä. Kun grafiikkaa 
pyöritetään cd-levyn 650 MB:n muistista teholla 90.000 polygonia sekunnissa, voidaan yltää vaikka mihin. Takara käyttää 
mahdollisuuksia hyväkseen. Kun Toh Shin Den pyörähti ruutuun, sormi meni hämmästyksestä suuhun. Koskaan ennen ei 
ole nähty tällaista grafiikkaa ja näin upeita animaatioita videopelikonsolilla! Tarjolla on kahdeksan taistelijaa mielikuvi- 
tuksellisine taistelukenttineen sekä hurja määrä vaihtoehtoja, kuten 40 eri ohjains jä, 
raan ylhäältä!) ja muuta mukavaa. Joka taistelijalla on joukko raskaita erikoisia sekä vaihtelevaa aseistusta. Tässä s saa 
huiskia eri vermeillä miekoista peitsiin, aina etupainoisen Sofian viuhuvaan piiskaan saakka (minun suosikkini!). 








Itse pelaamisessa ei ole myöskään moittimista. Ohjaus toimii paremmin kuin Virtua Fighterissa. Hypyt esimerkiksi eivät 
a leijumista toiseen paikkaan, vaan ne tarjoavat tilaisuuksia häikäiseviin lentohyökkäyksiin. Lähitaisteluis- 
lukuisia rankkoja otteita ja heittoja ja aseiden käyttö tekee tietysti pahaa jälkeä. 





Kun ensi-innostus menee ohi huo- 
maa ettei tämä olekaan (onneksi?) 





Erikoishyökkäykset saa lähtemään 
myös valinnaisella napilla (Ja säätö 
tulee tehtyä — kuka sähläisi yhdis- 
telmien kanssa turhan takia?) ja 
ottelut yksinkertaistuvat jatkuviin 
tulipalloihin ja asehyökkäyksiin, 
jolloin saa liian harvoin tilaisuuden 
näyttää lähitaistelutemppujaan. 
Taistelijat eivät myöskään omaa 
painoa ja muotoa kuten Virtua 
Fighterissa. Mutta Toh Shin Den 
näyttää 20 kertaa paremmalta. 
Vaikkei peli ole virheetön, se antaa 
hyvän kuvan koneen edellytyksistä 
ja lupaa hyvää tulevaisuudelta. 
Uskokaa pois! 





Tässä on Saturnin ensimi 
murheellisen ritarin saappaisiin ja lähtee etsimään rakastaan, 
jonka joku ilkiö on kaapannut. Vaikuttaa siltä kuin Sega 
haluaisi Clockwork Knightin avulla antaa vain pienen näytök- 
sen Saturnin grafiikasta ja tehosteista. Itse pelaaminen on 
jäänyt unholaan. Esimerkiksi riittää varmaan se, että alku- 
kuvat ovat 7-8 minuutin mittainen piirrosfilmi. Koko hoito on tehty huolella ja tyy- 
lillä, mutta itse pelaamisesta puuttuu hohto, joten Clockwork Knight tulee tuskin 
pärjäämään muiden pelien rinnalla. Ei siis mikään Sonicin tai Marion tappaja. 








Clockwork Knight 
Pelikone: Satum 
Julkaisija: Sega 
Luomne: Tasoloikka 





äinen tasoloikka. Pelaaja hyppää 


Motor Toon Grand Prix 
Pelikone: PlayStation 

Julkaisija: Sony 

Luonne: Kilpa-ajo 





Sonyn täytyy tietysti kehi! oma mario tai 
sonic uudelle pelikoneelleen. Kilpa-ajojen 
tähti Captain Rock on hyvä ehdokas tähän 
virkaan... No jaa, eihän tämä tasoloikkaa 
kuitenkaan ole, vaikka niin voisi otaksua 
värikylläisestä grafiikasta ja hupaisista 
hahmoista. Tämä peli yhdistelee sen sijaan 
autokisaa ja lapsekasta huumoria. Super 
Mario Kart ja Stunt Race FX ovat soveliaita 
vertauskohteita, Motor Toon GP:n grafiikka on 
toki ylivertaista ja kaikkien vaihtoehtojen 
selaaminen antaa suuria lupauksia. Mukana 
kisassa on viisi autoa, joista kaikkien ominai- 
suuksien säätämisen, lukuisien ratojen, eri 
kuvakulmien sekä monien pelimuotojen jäl- 
keen saa yllin kyllin vaihtelua. Radat lisäksi 
pursuavat kaikenlaisia bonustavaroita ja eri- 
koistehosteita. Ajokkisi voi esimerkiksi yht- 
äkkiä muuttua pelihahmoksi, kuten Captain 
Rock tai The Penguin Bros, joka juoksentelee 
maastossa! Tämän pelin suurin ongelma on 
siinä, että huimista animaatioista ja taus- 
toista huolimatta aitoa vauhdintuntua ei saa- 
da syntymään. Ilman huimaavaa kiitämistä 
kilpa-ajo ei kerta kaikkiaan ime mukaansa. 
Vika on kenties juuri liiassa leikkisyydessä - 
kuinka saadaan aitoa ajotunnelmaa synty- 
vaikkapa ajokin kanssa, joka näyttää 
leijuvalta robottiankalta? Peli näyttä: 
kuitenkin häikäisevältä, mikä lupaa jälleen 
hyvää tuleviin peleihin, joissa on toivotta- 
vasti tuntumakin kohdallaan. 
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Pelikone: SNES ; 
Julkaisija: Konami 
Luonne: Seikkailu 


Japanissa Goeman Warrior -pelit ovat suosittuja. iäitita on 
tehty niin swesille,wesille kuin camesdllekin, UN k 
syystä vain ensimmäinen swes-peli on julkaistu USA: 

(nimellä Legend of the Mystical Ninja). Kolmososassa olem- 
me, kuten muissakin seikkailuissa, Goemanin (jenkkiver*" 
siossa nimeltään Kid Ying) ja Ibisumarun (Dr. Yang) kyydissä 
kun nämä palloilevat japanilaisella maaseudulla. Puolet 
pelistä on normaalia sivullevierivää seikkailua tasoloikka- 
tyyliin, mutta toinen puolikas on kyliin tutustumista, kau- 
poissa käymistä, pelejä ja muuta. hupailua. Juonta on paha 
ymmärtää japaninkielestä, mutta puuha on mainiota! 





Pelikone: SNES 
Julkaisija: Virgin 
-Luonne: Strategia 


Kekdiths LeEmmingsiä ja Syndicatea... kiinnostaako? 
Sensible Soccerin rakentanut työryhmä julkaisee 


Tuokaa, heh), jota parhaiten.todella kuvaa kahden 
Yltäiainitun hitin cocktail. Perusidea on suoravii- 
vainen, tafkoitus.on;vain.ohjailla armeijaa likuis- 
ten tehtävien, läpt. Ensi alkuufi Voi vain ammiuskella 
muutamia vihöllisia,. in sotiminen kehittyy 


yt n) Cannon Fodder (eli tykin” 


nopEästi Monhimutkkiserimaksi? Ennen pitkä y- il 

tyy räjäytellä vihollisen | kikohtia ja ajella erilaisilla sotavimpaimilla, että pää- 
see jatkamaaniseuraavaan tehjävään. Cannon Fodder kuulut toimituksen säösik- 
kipeleihinyjäuri nyt jalkuhnon esittely tulee Seuraavaan numeroon, vaikkei peliä 
ilmeisesti tuoda Virallisia väytä Suomeen. 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Nintendo 
Luonne: Ongelma 


Myö" Kirby's Dream Course voidaan luokitella ongelmapeliksi, vaikka 
tässä'on paljon golfin ominaisuuksia. Vakituiset CES-messujen kävi- 
jät'övat ehtineet tutustua peliin useina eri versioina, joista ensim- 
mät en oli tyrkyllä jo Chicagossa kesällä 1993, silloin nimellä 
Kirby's Tee Shot. 

Jcka tapauksessa pelin toiminta on omaperäistä, sillä Kirby 
toimii pallona kun lähdetään selvittämään erilaisia golfkenttiä. 
Jokaisella reiällä täytyy saada osumia tiettyyn määrään esineitä ja 
putata lopuksi Kirby reikään. Alkuun homma sujuu helposti, eikä 
reikien selvittämisessä tarvitse mitään kommervenkkejä tai temp- 
puja. Parin kolmen kentän jälkeen kaivataan jo ohjevihkosta tai 
harjoitteluradalla (Demo Play) opittavia asioita, että ymmärtää mitä 
pitää yrittää. Kirby's Dream Course tulee ajankohtaiseksi kesällä. 
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NNAKKOSILMAYS 


Staraa te 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Acclaim 
Luonne: Seikkailu 


Elokuvapelit eivät ole yhtä kiinnostavia pelat- 
tavia kuin päälle päin luulisi. Komeaan kuoreen 
on laitettu pi sä huitaistu sähellys, jolla 
yhtiö yrittää kerätä tuohet kalliista lisenssistä. 
Se vähä mitä olemme nähneet Stargatesta, vai- 
kuttaa lupaavammalta. Tässä on korkealuok- 
kainen seikkailu ja elokuvan tarinaa seuraava = 
kunnon juoni. Meno on vastaavaa kuin Star 
Wars -peleissä, mutta seikkailun ja sompailun 
osuutta on painotettu enemmän. Kun luette 
tätä; peli on jo ehtinyt Eurooppaan, mutta 
saaneet peliä käsiimme ennen 
juttu on vasta ensi'numerossa. 


Kid 2 


Pelikone: akan Boy 
Julkaisija: Virgin 
Luonne: Tasoloikka 


Muinaisina aikoina. BC Kid, tai toiselta nimeltää: 
Bonk, oli NEC:n vastaus Mariolle ja Sonicille. 
Pienen kaljun luolapojan seikkailu julkaisiin va 
PC Enginelle. Kun pelisärjä'luonut yhti? 
huomasi, ettei tuolla pelikoneella saaVutarriittävän | 
suurta yleisöä, alkoi BC Kid "pelienimassatuotanto: 
kaikille mahdollisille konsoleille. Nyt töimituksen 
" koneessa'on Bonkin toinen cAmcsov-peli, josta-on vai-, 
kea sanoa mitään sen syvältäluotaavampaa. Tämä-on 
samanlainen kuin-edellinen pelikin. Tavallista, pikku- 
hauskaa tasohyppelyä, mutta Bonk ei onnistu nousemaan 
suuren massan yläpuolelle. Valitettavasti. 


Kt K] 











n M Ti ja = 
Mternatio 
Pelikone: SNES 


Julkaisija: Konami 
Luonne: Urheilu 


tar Soccer 


NIGE 





Uupersi 











Kaikkien aikojen futispeli on 
vihdoin valloittamassa myös 
Eurooppaa. Olemme höyrynneet jo Ty sua ea n 
useamman kuukauden japanilai- ai N V 3 Counter Attac 
sesta versiosta nimeltä Perfect mt ; nce -0ftsideslrar 
Eleven. Valitettavasti pelistä ei 
muutettu pelkkää nimeä, vaan 
hiukan myös sisältöä. Huima japani- 
lainen kommentaattori on heitetty: 
kokonaan sivuäiiimikä laskee. ä 
pelitunnelmaa. Kaikesta huolimatta Konamin 
uutuus jallittaa viime vuoden ykkösen, FIFAn 
kahville. Tästäkin huippupelistä tulee iso esittely ensi numeroon. 
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Judge Dredd 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Acclaim 


Luonne: Toiminta 

Tulevaisuuden armoton tuomari Judge Dredd ilmestyy 
ensi kertaa Nintendo-peliin, joka perustuu saman- 
nimiseen elokuvaan (nimiroolissa on Sylvester 
Stallone), joka puolestaan pohjautuu samannimiseen 
sarjakuvaan. Kokeilemamme beta-versio sisälsi vain 
pelin kaksi ensimmäistä kenttää, mutta vaikutelma ei 
ollut hullumpi. Rakenne on jokseenkin vastaava kuin 
Oceanin toivottomissa elokuvapeleissä (eli sivulle 
vierivää seikkailemista), mutta tässä on tuoreitakin 
ideoita. Toivottavasti peli saadaan Suomeen kesän 
elokuvaensi-illan aikoihin. 


Pelikone; SNES 
Julkaisija: Taito : 
Luonne: Ongelma 9U 


F 
Vanhan wes-klassikon, Bubble Bobblen sankarit Bb 
ja Bob ovat palanneet kuvioihin ensimmäisessä swess 
pelissään. Puzzle Bobble pohjautuu japanilaiseen. K 
kolikkopeliin, joka on säanut paljon huomiota koti- 
maassaan. Tarkoitus on yksinkertaisesti lähettää 
kuptiauniimmettäyie-päätyvät samanväristei Kuplien 
viereenokunisäa kolme samanväristä vierekkäin, ne 
kaikki katoavat. Kun'saa kaikki kuplat liävitettyä oi on 
Kenttä tullut selvitetyksi. ei ehkä/kuulosta 
Woukuttelevalta; mutta näpräily on yllättävän: haust 
kaa. Peli valtaa Pdhjolan kesällä. 


Pelikone" SNES-— 
Julkaisija: Virgin 
Luonne: Tasoloikka 


24 
Pagemaster on tuttuun tapaan aeohympelyä. jo ap rustuu EN 
nimiseen elokuvaan. Kaikki-tietävät miltäinämä.elokuvalisenssit'. * 
näyttävät, joten jätetään'höpötys vähemmälle ja Khama sen 
sijaan pari kuvaanjotka vastaavat.kuulemma tuhänsia sanoja. On 
tämä Virginin lapsellinen seikkailu hauskempi kuin normaalit 
kömpelöt elokuvapelit;muttarsi"tästä välttämättä kannata 
kuuttasataa a W On. W nopeasti elokuvan Riku 


Tj 
Esittel fi 
E 
J 


Super POWER 





Julkaisija: "Nintendo 
Luonne: Ongelma 


=. etris kuin Dr Mari ka 
monet nykyisi 
"kehdossa kun näistä ilmestyi NES- 


päli elit sopivat kaikkein 1 upuutu 
reissun päälle al nalle" Mä Jeke jä 


swäs tarjoaa selkeäyhmät'näkymät ja enefhniärilvätejä. ] | 
"Peleissä ei ole tmi. N 
l ä 





TCORE 0000797 
— 


Haa 412 


CAME SELECT 


PRES3 
STARI BUTTON 


aisija: Interplay 
onne: Lentoseikkailu 


mme paljastaa suoralta kädeltä, ettei Star Trek - SA 

lä kovin hekumallista lentelyä, Ilmeisesti peliä ei 
lkaista lainkaan Pohjoismaissa, mutta ajattelimme 
Ikaista varmuuden vuoksi pari kuvaa, ettei Trekkareille 
le paha mieli. Tehtävä käsittää yleensä räjäyttämistä, 
rtymistä toiseen paikkaan universumissa sekä rupattelua 
ruusolentojen kanssa. Lisäksi tukikohdassa kannattaa käveles- 

lä ympäri, että saa nyhdettyä tärkeitä tietoja. Vaikka vaihtelevia 

nteita riittääkin, pelaaminen ei jaksa sytyttää. Armoitetut Trek-fanaatikot 

t taatusti silti tämänkin käsiinsä... kyl in tämä aitoa tavaraa sisältää. 
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TournamenT 
=diTion 








LUA TA EIE EELIS N ETELTETSÄ KEN: 
rakennelleet koripallopelejä, ilman isompaa 
menestystä. Pari vuotta sitten amerikkalainen 
Midway päätti tehdä kolikkopelin urheilusta, 








PE I EKKE ELL TETIKTIOSTUTEN l 


E A EIE I SILI CEN EEI LET TAIK E] 
SNES-version. Tuloksena oli NBA Jam - kaikkien 
aikojen korispeli. Nyt uusi Tournament Edition 


on täällä. Paras on entistä parempi. NN ESS ara 8 




















Ikuperäinen NBA Jam julkaistiin Suomessa vain puoli vuotta sitten ja pian 
A: jo jatko-osan vuoro. Tai pitäisikö ennemmin sanoa parannellun laitok- 

sen. Sillä aivan samaan tapaan kuin Street Fighter II Turbo tai NHL '95, 
LESS KAKS STS ävuusi peli vaan alkuperä! 
suuksia on pyritty parantamaan ja laajenta akenne on täsmälleen 
sama, mutta pelaajat ovat uusia ja ennen kaikkea pelissä on huima määrä uusia 
power-uppeja. Nämä sekä helpottavat että vaikeuttavat pelaamista 


Alkuperäinen ajatus oli he 
0 luun huumoria. Uusi la 
0 realistisia toimintoja. Spec 
voimia, jotka antavat pelille t. 


supervoimaa ovat mukana 
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stä kehitelty laitos, jonka ominai- 






















vaksi uusia erikois- 
Seuraavat kahdeksan 





sin uuden ulottuvuuden. 








PKA SETI] 

Alkuperäisessä Jamissa pelaaja oli "tulessa” tehtyään 
pisteitä kolmesti peräkkäin, mutta Tournament Editionissa 
täytyy vain löytää kirjain F, että pallo on tulessa. Sitten 
kaikki on helpompaa. 


Timer 

Kun löydät kirjaimen T, saat kellon pysähtymään 
juoksemalla sen ylitse. Saamasi ylimääräiset sekunnit 
riittävät ehkä juuri sopivasti tasoittamiseen tai jopa ottelun 
ratkaisemiseen eduksesi. 


KITA] 

Jos pelaajasi vaikuttavat turhan hitailta, huolimatta Juice 
Mode 4:stä, voit etsiä S-kirjaimen. Sen juostuasi voit 
karata helposti vastapuolen pelaajilta. Ellei heillä sitten ole 
samaa bonusta käytössä... 








Dunking 

Kaikkein harvinaisin kirjain lienee D. Kun saat sen käyt- 
töösi, kannattaa hyökätä heti donkkaamaan, riippumatta 
siitä missä päin kenttää olet. Pelaajasi saa käsittämättömät 
kyvyt hypätä, tai pikemmin lentää ruudun halki. 


PIPPSi Rovinson 
n 


Power 

Matkalla kohti koria ei ole pahitteeksi omata vähän lisä- 
voimia. P-kirjaimen kanssa kaikki käy paljon helpommin, 
koska voit vaikeuksitta pusertautua vastustajien ohitse. 


Bomb 

Kirjain B tarjoaa oikeastaan aika älyttömän toiminnon. 
Kun nappaat tämän bonuksen, kaikki muut pelaajat (myös 
joukkueesi toinen pelaaja) lentävät maihin. Hauskaa? 


KILKII 


RorInson 





€ KETUIITTET NA 








FdeInsan 
rnccs 


wm FINAL SCORE 67 


CHICAGO 
BULLS — 





N 


S ARtono 


Three Pointer 

Kun sieppaat bonuksen, jossa on numero 3, käy paljon 
helpommaksi heittää koreja kolmen pisteen viivan takaa. 
Saat arvokkaita upotuksia, jos olet vähän perässä. 


Hot Spot 

Näitä värillisiä tähtiä ilmestyy kentälle joka puolella ja 
niistä voi olla paljon hyötyä. Kun onnistut heittämään juuri 
silloin kun tulet tähden päälle, saat pallon upotessa koriin 
tähden osoittaman pistemäärän. 


Paljon hauskempaa 
kuin todellisuus! 


Kun Midway suunnitteli NBA Jamista täysin epärealis- 
tisen korispelin, monet pitivät ajatusta vallankumouk- 
sellisena, mutta minulla oli vaikeuksia ymmärtää mikä 
siinä niin nerokasta on. Tuntuu itsestään selvältä, että 
urheilulaji jossa on hankalat säännöt ja paljon pelaajia 
pienellä kentällä ei suju sellaisenaan videoruudulla, 
ellei lähde rukkaamaan peliä. Juuri näin tehdään mui- 
denkin simulaatioiden kanssa. Ketä kiinnostaa pelata 
lentosimua, jossa istahdetaan Finnairin DC-koimosen 
puikkoihin ja ohjataan se Helsinki-Vantaalta Pirkkalan 
lentokentälle, ilman mitään ongelmia? Ei ei, videope- 
leihin tuupataan niin paljon jännitystä ja vauhtia kuin 
mahdollista. Tehdään mitä vain, että peli viihdyttäisi. 


Mutta vaikkei keksintö olisikaan mullistava, NBA Jam 
toimii niin komeasti, että se kuuluu kaikkein par- 
haisiin urheilupeleihin. Toumament Edition on vielä 
parempi. Onhan se tietenkin paljon hauskempaa 
hypätä kolme metriä ilmaan, tehdä kaksoisvoltti, don- 
kata pallo koriin ja kuulla kommentaattorin huutavan 
"Boom-Shaka-Laka”, kuin realistinen versio, jossa voi 
käväistä korkeintaan puolen metrin korkeudessa, 
replä polvensa rikki asfalttiin, saada pal- 
ja kuulla. "raa ms kitisevän kuinka on 
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Grafiikka [85] 


Vähän sulavampaa 
kuin edellisversiossa, muttei aivan 
arkaditasoa. 


hänet 


Hyvä musiikki ja 
läjäpäin samplauksia. 


90 


Tuntuma 


Nopeampi kuin 
alkuperäinen. Sisältää paljon 
uusia, hauskoja toimintoja. 









Testissä 














HARJOITTELE TEMPUT 


Jotta kilpailun aikana pystyisi kohottamaan 
nopeuttaan, täytyy opetella stunt-temppuja, 
joista osa on helppoja mutta toiset toivotto- 
mia. Tässä on muutamia: 
















Tämä on kaikkein yksinker- 
taisin temppu. Hyppää vain 
ilmaan ja paina A pohjaan, 
niin saat vähän lisää vauh- 
tia. Kun pääset vauhdin ma- 
kuun, voit kokeilla jopa vii- 

sinkertaista versiota. 













Tämä temppu on 
kuperkeikka eteenpäin 
ilmassa. Jos olet järkevä 
yhdistät volttiisi vielä twist- 
hypyn, jotta saat kunnon 
potkun vauhtiisi. 


Tämä toimii aivan niin kuin 
Roll, mutta taaksepäin. Kos- 
ka temppua tehdessä täytyy 
pysyä pitkään ilmassa, kes- 
tää oppiminen kauemmin 

kuin kahden edellisen kanssa. 















Tämäkin stuntti suoritetaan ||- 
massa. Paina X-nappia ja 
ristiohjainta johonkin suun- 
taan, että saat pyörän 
surraamaan nopeammin sel- 
laisessa paikassa, jossa us- 
kot olevasi ilmassa pitkään. 





Paina kaksi kertaa Y-nappia 
kun olet korkealla ilmassa, 
niin Tabletop lähtee helposti. 
Tämän yhdistäminen pariin 
twistiin näyttää hienolta ja 
antaa reilusti lisävauhtia. 






Jostain syystä kukaan ei ole rakentanut aikai- 
semmin polkupyöräkilpailua. Joko muut kuin 
Nintendo ovat pitäneet ideaa toivottomana 
myytävänä, tai sitten Nintendo on tuttuun 
tapaansa keksinyt jotain sellaista, mikä ei ole 
tullut muilla edes mieleen. 























Tässä esimerkki sekavan näköisistä 
tilastoista. 







Vaikka ruutuun tulee teksti "Wipeout", kisa 
ei ole vielä kokonaan ohi. 
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Elämä on pelkkää alamäkeä... 


TUTKAILE VIIVOJA 

Kaikki radat ovat erilaisia ja kaikki viivojen 
värit merkitsevät jotakin. Punainen varoittaa 
yrittämästä liian huimia temppuja, koska tulee 
vaikeaan kohtaan pian. Ellet pysyttäydy tiu- 
kasti maassa, pyöräsi pompahtaa taaksepäin. 
Oranssi väri merkitsee esteitä tiellä edessä, 
joten varaudu käyttämään hyppynappia. 


Tämä ei ole piippu vaan lippu. 


TARKISTA TILASTOT 
Jokaisen kisan jälkeen voit lukea tilastoista 
kuinka sinä ja kaverisi sijoituitte verrattuna 
pelin kaikkein parhaisiin aikoihin. Näiden ai- 
kojen lyöminen saa palaamaan yhä uudes- 
taan samoihin kenttiin, jotta pääsisi keulille. 
Ehkä onnistut lopulta pääsemään ykköseksi 
kaikissa pelin radoissa... kukapa tietää. 


Tältä tuntuu olla kisan ykkönen. 


LY 


Olipa kerran pieni yksipyöräinen, joka haaveili pää- 
systä mukaan sirkusnäytökseen. Iltaisin lelu- 
kaupan, jossa yksipyöräinen asusteli, isommat 
kaksi- ja kolmepyöräiset polkupyörät juttelivat siitä, 
kuinka mahtavaa olisi päästä liikkeelle - vapau- 
teen. Yksipyöräisen suurin haave oli päästä myös 
ulkosalle ja osoittaa kykynsä suurelle yleisölle. 
Kunnes eräänä päivänä tilaisuus koitti... Tämä oli 
itse asiassa tarina yhteen ihan ensimmäisistä tieto- 
koneella animoiduista sarjakuvista ja 3D-grafiikan 
virstanpylväs. Nintendo on tarttunut samaan ide- 
aan ja rakentanut siitä pelin yhdessä DMA:n 
kanssa. 


Tämän hupailun ainoa idea on oikeastaan tehdä niin 
paljon hyppyjä ja temppuja kuin mahdollista kaikilla 
kimuranteilla radoilla, että pystyy lisäämään vauhtia, 
voittamaan kilpailijan pyörän ja tekemään parhaan 
ajan. Tielle tulee esteitä ihan yllättäen korkean no- 
peuden johdosta, mutta nopeilla reflekseillä, näppärillä 
tempuilla ja hyvällä ajoituksella 

niiden ohi pääsee kyllä aina. Valitse 

vastustajasi, tietokone tai ihmi- 

sen ohjaama, sekä kilparata, joka 

tulee takuulla uhmaamaan kaik- 

kia painovoimalakeja. 
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LOK . 4 11929 12? 


1RCUS rFE2ITS! % 


vil 


huip S kertaisempi kok« taa m A 1 
että tässä pyritään keräämään mahdollisimman paljon rahaa tekemällä 


vain vähän työtä. 

Circus Mystery on lähes täydellinen kopio pelistä Mickey's Magical Guest, 
joka ilmestyi pari vuotta sitten. Sen jälkeen olemme nähneet sekä Hessu 
Hopon pelin (Goof Troop) että toisen Mikki-pelin, huipputapauksen Mickey 
Mania muutama kuukausi sitten. 

Tämä uutuus ei yllä millään samalle tasolle kuin Mickey Mania (jossa 
seikkaillaan vanhojen Mikki-elokuvien maailmoissa), mutta silti Sirkuksen 
mysteerissäkin on kiinnostavaa nähtävää, varsinkin nuoremmille pelaajille 
sekä Disney-harrastajille. 


An'kalinnan väki kateissa! 

Alkukuvissa tapaamme Mikin ja Minnin matkalla sirkusesitykseen, Kun 
hiiriperi hyppää pois bussista, jolla he ovat matkustaneet, tulee vastaan 
hyvin alakuloinen Hessu Hopo. Hän kertoo surkeana, että ilmeisesti 
mitää sirkusesitystä ei ole tulossa, koska "kaikki tuntuvat kadonneen 
paikalta”. 

Pian saadaan huomata, etteivät pelkästään sirkustaiteilijat ole kateissa, 
vaan myös useammat Ankkalinnan tutut ystävät, jotka Mikin ja Minnin piti 
tavata sirkuksessa. Aku Ankka, Klaara ja Pluto ovat myös poissa. 
Koska pieni sankarimme ei anna helpolla periksi, hän päättää tietenkin 
alkaa selvittää tätä vaikeaa arvoitusta. 


KIN TT N LNTN KKII 


Testissä 


ykkös-osassa. Toinen 
pelaaja on Mikki Hiiri 
ja toinen saa ohjailla 
Mikin tyttöystävää Minni 
Hiirtä 

Jaettu ilo on tunnetusti 
kaksinkertainen ilo ja 
luonnollisesti yhdessä 
pelattavassa seikkai- 
lussa on enemmän 
hupia. 


Kaksinkertainen 
ilo 

Hauskin uusi puolitässä 
pelissä on kaksinpeli, 
jota ei ollut lainkaan 
















KIT NT LVIS KILI 





Alas E 
2 sinta 





Grafiikka 
Komeaa 
Disneyn sarja- 
kuvagrafiikkaa. 


Aänet 
Pirteitä ralla- 
tuksia tuttuun 
Mikki-tyyliin. 


Tuntuma 
Lapsenmielis- 
tä ja yksinker- 
taista. 





LKYSIKSSSE] 







Ollrait, veden alla sattui olemaan ...mutta kun tulee ulos toiselta 


laatikko. Niin ja sen kyljessä oli puolelta, onkin muuttunut ravuksi. 
luukku... Selvähän se! 





Tässä on Kid perusasussa Kid Godzilla! Vau! Hän pystyy loikkaamaan rakennuksen yli yhdell 
pelin alussa. Vaikka pää pompolla. Huh huh! Hän tuhoaa armotta koko kaupungin. Ihmeet 
on jyhkeä kroppaan hienoa, mutta mitä merkillistä pelintekijöiden päässä on liikkunut 


verrattuna ja lisäksi 


kalju, hän on aika 
tavallisen näköinen. 

PC Kid tarjoaa niin yksityiskohtaista tavaraa, että tämän 
television voi panna päälle ja leikkiä hienosäädöllä. 
















Kid muuttaa muotoaan ja 
kokoaan syödessään erilaisia 
karkkeja ja lihanpaloja, kuten 
M: muuttuua sieniä nap- 
siessaan. Mutta tässä ideaa 
käytetään levottomalla 
tavalla... 





Reilumpi annos 





Pikku pala muuttaa kro- 
mehevää lihaa pan rymistele- 
tekee Kidistä väksi Godzilla- 
tällaisen tylyn liskoksi. 

hirviön. 








Älä hämmästy 

jos kohtaat 

sällin, jonka 

Punainen karkki muuttaa Sininen muuttaa jätiksi! Ja jostain syystä, kun pään päällä 

pikkuruiseksi, jotta pää- Kaikki tokiolaiset pakene- — Godzillan piirteet häipyvät, on puolikas 

see ahtaisiin paikkoihin ja vat kirkuen tieltä Godzilla- Kid muuttuu tällaiseksi munankuori. 
salakäytäviin. elokuvia nähtyään. strutsiksi. Calimero? 4 


-- Painovoimaton Pilvien päällä Hymykasvojen 'Rapuna ilmassa, Otusten heitto Huippuna jalka- 
PIMEAT banaani. Ei kovin || pomppimista? keräily ilman ampuen hymy- || krokon haaviin? äyttö... 
BO N U KS ET sakeaa? Liian tavallista. syytä? No jaa... naamoja? Apua! ||Puristaa päästi ei ei, tämä menee 
Pimeyspisteet: Pimeyspisteet: Pimeyspisteet: Pimeyspisteet: i isteet: liian pitkälle. 
3/10 2/10 1/10 9/10 4 Pim pom... 





TASOLOIKKA 






PC Kid tarjoaa niin yksityiskohtaista tavaraa, että tämän 
television voi panna päälle ja leikkiä hienosäädöllä. 









JAP IMPORT 





Grafiikka 


Suuria ja komeita 
pelihahmoja. Vieritys ontuu 
paikoitellen. 


Aänet 82. 
Japanilaista 


tasoloikkarallattelua 
paremmasta päästä. 


Tuntuma 


Luolapoikaa on 
kätevä ohjailla. Paljon yllättäviä 
ratkaisuja. 


Saako näitä PC 
Enginen kään- 
nöksiä toivoa 
lisää? Super 
Gunhed? Super 
Jackie Chan's? 
Olisi se vaan 










Yllä: Kid nakertelee tietään suolenseinämän läpi 
hirviön sisäkaluissa. 












Riipiva hetki, joka panee 
kiemurtelemaan yhtä varmasti 
kuin liitutaulua raapiva kynsi. 


Kuolasin kengilleni 


Hävettää tunnustaa, mutta innostuin sen verran kuul- 
lessani PC Enginen Bonkin tulevan swesille nimellä PC 
Kid, että odotin sitä kieli pitkällä ja kuolasin kengille- 
ni. Alkuperäiset pelit ovat nimittäin minusta tasoloik- 
kaklassikoita. Saatuani pelin viimein kännyyni, minua 
pikemmin ärsytti kuin riemastutti lopputulos. PC Kid 
tuntuu pettymykseltä samaan tapaan kuin Pocky & 
Rockyn kakkososa, sillä vaikeusaste ei ole kohdallaan. 
Monet kohdat ovat hankalia, varsinkin loppupään 
pomot, mutta kentissä on tyrkyllä niin ylenpalttisesti 
bonuskamaa, että selviytyminen on lastenleikkiä. 

Jos siirrytään valoisampiin puoliin, niin muuten palaset 
ovat kyllä kohdallaan. Grafiikassa on persoonallinen 
henkensä. Vieritys on paikoin karkeaa, mutta vihollis- 
ten ja taustojen kanssa on tehty hienoa työtä. 
Pähkähullu meininki on tärkeä plussapuoli. 


PC Kid on hilpeä tuttavuus, 
mutta tässä pelissä on vielä 0 
sorvaamisen varaa. 7 9 0 


Tohtori WIILI 



















Himmeitä kiemuroita 


En ole testannut Bonkia PC Enginellä ja tämä PC Kid 
oli minulle täysin uusi tuttavuus. Huomio kiinnittyi 
ensimmäisenä omaperäisiin ja järjettömiin peliratkai- 
suihin. Japanilaisen tavaran yhteydessä mainitaan 
usein kummallinen henki ja huumori, oli kysymys sit- 
ten mangasta, elokuvista tai peleistä. PC Kid on aivan 
| omalle akselilleen tässä suhteessa. Jouduin nipistele- 
| mään itseäni varmistaakseni olevani hereillä pimeissä 
"kiemuroissa. Vai tiedättekö muita pelejä, joissa pieni, 
kalju mottipää muuttuu välillä Godzillaksi, jonka pääs- 
sä olevista rei'istä tulee höyryä? Tai missä muualla 
odottaisitte sankarin selviämisen riippuvan kyvystä 
huutaa tekstiä, jonka päälle hän voi sitten kiivetä? 
Nautin pelin pelaamisesta harvinaisen paljon — niin 
kauan kuin se kesti. Kenttiin on törsätty niin paljon 
uusia keksintöjä, että ihmetyttää mitä jää jäljelle väis- 
tämätöntä jatko-osaa varten. PC 
Kidille haluaisi antaa kunnon 
pisteet; mutta lyhyt kestoikä 0 
verottaa liikaa huvin määrää. 0 
ANSSI 































Haaste 


Valitettavasti pelin 
voi selvittää ihan käden 
käänteessä. 


YHTEENSÄ 175 | 


Hauskaa mutta 
vähän liian helppoa. Aineksia 
huippupeliinkin näillä ideoilla. 
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- Admantium Rage 


kynsillä sekä vahvalla selkärangalla (jotka ovat 
puhdasta adamantiumia). Lisäksi hänen ruu- 
miinsa on itsestään parantuva. 

Kuten useimmat sarjakuvasankareista tehdyt 
pelit, tämäkin on mätkintä jossa on tasohyppelyn 
rakenne. Tarkoitus on niittää vastaan tulevat 
viholliset (kynnet toimivat hienosti!) ja loikkia 
paikasta toiseen. 

Vähemmän tärkeää on tietää miksi tämä 
tehdään. Kunhan meno näyttää komealta. 
Vihollisia on tyypilliseen tapaan läjäpäin, 
kaikkea ninjoista betonimiehiin, nirhattavana. 
Lisäksi matkalla on paljon ansoja, konekiväärejä, 
liekkejä, miinoja ja kuiluja väistettävänä. Tietysti 
kentissä täytyy olla vielä väli- ja loppupomot 
sekä bonuskamat. Paljon muuta 
kerrottavaa ei ole, paitsi että 
Wolverine on uskomattoman 
näyttävä ja eläväinen 
hahmo, jonka ruumis 


Marvelin mutantit hyökyvät 
päälle! Mies, jolla on filee- 
rausveitset rystysissä ja 
tylymmät pulisongit kuin 
Pekolla, saa oman pelinsä. 


Sarjakuvateollisuus tekee kovaa työtä saa- 
dakseen kadonneet ostajansa takaisin. Niinpä 
vanha viisaus "Ellet pysty lyömään heitä, liity 
heihin” sopii tähänkin tapaukseen. Marvel satsaa 
uusiin aluevaltauksiin ja onnistunutkin saa- 
maan sekä Acclaimin että Capcomin lisenssi- 
koukkuun. Acclaimin tapauksessa on tyydytty 
yhteen mutanttiin, mutta hänpä onkin sitten 
kovinta luokkaa: itse Wolverine. Kanukki Logan 
(ei sukua Broo- 
kelle...) on siis 


luomiseksi Acclaim on 





alkukuvat. 


Sarjakuvafanina hyökkäsin luonnollisesti varaamaan 
itselleni molempien saamiemme Marvel-pelien arvionnit. 
Valitettavasti täytyy kyllä tunnustaa, että nämä 
mutanttitouhut ovat alkaneet ottaa pattiin. Tuntuu siltä 
kuin eri käsikirjoittajat olisivat ehtineet luoda hiukan 
liian paljon Marvel-kummajaisia, että niistä voisi pysyä 
enää luvussa. Monet näyttävät vielä niin samanlaisilta. 
Poikkeuksiakin sentään on. Toiset sankarit erottuvat 
muista voimiensa tai omaperäisyyytensä ansiosta, kuten 
tämä Wolvie. Vaikka hän kuuluu Ryhmä-X:ään, Logan 
on aina ollut enemmän yksinäinen susi. Hän ei ole 
myöskään olevinaan niin oikeamielinen ja suoraselkäinen 
kuin monet tavallisemmat sankarit, vaan ilkeä, synkkä, 
juro ja kaiken huipuksi kanadalainen! Valitettavasti 
Acclaimin väki ei ole kiinnittänyt luonteeseen kum- 
mempaa huomiota. Tämä peli on tehty yksinkertaisesti 
supersankarimätkinnän alkeisoppikirjan mukaan. Ko- 
meaa mutta tylsää. Hienoja tehosteita muttei mitään 
uutta. Julmia mutta liian saman- 

laisia pomoja. Wolverine on 

silti paras Marvel-peli mitä [0] 
olen testannut tässä kuussa. (0) 


Tohtori Wiili 


280 MKSSIKSSE] 


varustettu pitkillä — pystyy parantumaan 
ja terävillä rys- — myös pelin 
tysistä lähtevillä — aikana. FO 
5 Grafiikka 
Wolverine on suuri, 
Sarjakuvatunnelman komea ja sulava- 


rakentanut aidonnäköiset 
























US Import 
N 


Julkaisija 






















Jakelu 
Myynnissä 


7 


Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 


16 MBit 












liikkeinen. Liike- 
sarjat ovat vaikuttavat! 





Äänet 

Köyhiä ja tavallisia 
perustehosteita, 
joita täydentää 
härski hissimusiikki. 















Tuntuma 


Valitettavasti Wol- 
vien hienoista 

liikkeistä viedään 
teho kankealla ohjauksella. 























Minkähän takia tällaiset pitkäkyntiset tyypit vetoa- 
vat ihmisiin, niin kuin nyt Jörö-Jukka sekä tämä 
Wolverine? Tai Freddie Krueger ja Edward 
Sclssorhands. Tämän pelin sankari on vaelteleva 
psykopaatti, jolla on synkeä menneisyys ja eläimelliset 
vietit, Kun Wolvie (oikea nimi Logan) oli kulkenut 
aikansa Kanadan metsissä, hän ajautui mukaan 
Ryhmä-X:ään. Silloin hänet opetettiin käyttäyty- 
mään sivistyneesti ja pukeutumaan korniin pukuun. 
Monen vuoden taistelukokemuksen turvin Wolvie 
uskaltautuu nyt sooloseikkailuun Nintendon maail- 
maan. Tämä on uutuus on mukava mätkintä, joka 
saa silmät kiilumaan ja kädet hikoamaan. Olisi vain 


mukava nähdä kun sanka- 






Haaste 


Kyllähän tämä 
vaikeutuu nopeasti. 
Mutta parannus- 
temppu ei ole hyvä idea... 





EI 
00 






















YHTEENSÄ 


Pelkkä komea pää- 
hahmo ei riitä hyviin 
pisteisiin. Tätä se on taas! 





EI 
OT 


timme menisi kauneus- 
salonkiin manikyyriin.. 






Martin-san 


KIT TT LOVIN KUKI 














Kuten 

sanottu, 

Marvelin 
mutantit 
tekevät 
valtausta. 
Tässä on 
toinenkin peli. 


v Beat 'em up 
















IUTUNT VUIIKUIVUSt 


Faktat 


Maailmaa uhataan jälleen. Mutta 
siitäeikannatahermostua, sillä apuna 















































on joukko sankareita, jotka hoitelevat Julkaisija 

minkä ongelman tahansa. Valittavana 

on viisi mutanttia sekä viisi tehtävää. Jakelu 
Jokainen Kyklooppi pitää roistoja tiukasti silmällä, 
kenttä al- Gambiitti lähtee millaiseen uhkapeliin Myynnissä 
kaa lyhy- vain, Tajuntaon tulinen typykkä, Wolverine 
ellä piirros- on jo tuttu pulisonkiveijari ja Pedolla on Pelaajia 
jaksolla, häijyt kulmahampaat. Tehtävät voi suorit- N 
jossa esitel- taa haluamassa järjestyksessä, mutta tie- Pelimuisti 


lään sankarin 

taitoja. Se tun- 
tuu oudolta, että 
kaikkiäijätniittaavat 
turskit vastusta- 
jansa jaksoissaan, 
mutta Tajuntasaa 
kyytiä. Olisiko 
tämä mainittava ] 
tasa-arvovaltuu- — £ 
tettu Nikulalle? k 





tenkin jokainen pitää hoidella ennen kuin on 
aika käydä ratkaisevaan kamppailuun. Jokaisen 
kentän lopussa odottaa pomo (ne ovat kaikki häijyjä 
tyyppejä) ja kaikkien viiden jälkeen vastaan aset- 
tuu karmaiseva Apocalypse! Myös tässä pelissä 
yhdistetään mätkintään jonkin verran tasoloikkaa 
tietyissä kentissä. Jokaisella sankarilla on omat omi- 
tuiset ominaisuudet, jotka soveltuvat juuri kunkin omaan 
kenttään. Lisäksi käytössä on erikoisiskuja, jotka lähte- 
vät vanhoilla tutuilla SFII-näppäinkomennoilla. Nämä voi 
myös laittaa optiovalikossa yhden napin taakse, 
jolloin ei tarvita monimutkaisia nappiyhdistelmiä, mutta 
sehän menee lähes vilungin puolelle. Vai meneekö...? 








Koko 


Grafiikka 
Edes grafiikka ei 70 
yllä Capcomin 


tavalliselle tasol- 
le. Mutta se menettelee. 


Äänet 
Tavanomainen 
kokoelma satun- 


naisia tehosteita 
ja väsynyttä musiikkia. 


Tuntuma 
Kyllähän näillä 
tyypeillä voi 


tehdä mitä haluaa. 
Ja SFII-temput toimivat. 


Haaste 
Ihan liian helppoja 
ja lyhyitä kenttiä 


Mutta muuten tätä 
ei olisi jaksanut selvittää. 



















































Yksi Ryhmä-X:n pa- 4 
himmista vihollisista, - | w 


Apocalypse, on raken- 
Psioninen, minun aasini 


tanut mutanttirobotteja 
valtaamaan maailman. 
EI ole reilua!? 
joka isiä vihreät ja punaiset pyjamasedät joilla on 
valtaisat muskelit, näin mahtavaan suosioon? Taiselllaiset 
typykät, joilla on kultainen lasso, pari numeroa liian 
n jän tapauksessa. itäni. Capcomin pieni puku sekä näkymätön lentokone (kuinka se oi- 
sivullevierivät mätkinnät ovat aiemmin keskittyneet kein alunperin löytyi?). 
tuhansien peikkojen ja ritarien nirhaamiseen. Minusta Ihmeellistä kyllä, kaikkein epäloogisimmat hölmöilyt 
ei ole yhtään sen hauskempaa niittää samaa määrää viehättävät toisinaan. Näissä kummajaisissa on jotain 
tulevaisuuden roistokummajaisia. Ei edes siinä tapa- vetoa, kunhan ei tarvitse yrittää tavata heidän sakeita 
uksessa, että saan olla välillä violettitukkainen säpäläinen, tarinoitaan, joissa psioniset voimat heittelehtivät puo- 
joka sinkoaa tulipalloja. Kun edi MAINIIAKOKSI, OH leltatoiselle. Ryhmä-X on parhaimmillaan huimaa menoa. 
Mas mä La osa Vs pea Kanavat pelin TVA a Polla 
3 = saarella, jossa on maailman tehokkaimpia murhakoneita. 
laitoksena, Paras mahdollinen vertailukohta tähän tähtäön Joukosta ei saa valita haluamaansa sankaria, vaan 


i ; i ji 
TA A Enn SEITE] (307 00 soitan valmen vukasen. Kana | A YHTEENSÄ 
E joku: joskus jossain rakentaisi 


yhtä pätevästi. Kun otetaan 8 4 Miksi kaikki tälla!- 
"vielä huomioon, ettei tuo Marvelin rankoille sankareille. set pelit näyttävät 


| oikein hyvän pelin. Olisiko | samalta. Tähän kaavaan tarvit- 


taisiin mutaatioita! 
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Barbro ? Barbro 
Please wake up! 





[f vou want anything 

[?1| gire you a discount. 
four Tafher's 

always becn good to mc. 


a sn in nin nE 








Memorial Photo 


Robotrek on rakenteeltaan selvästi 
kevyempi kuin useimmat nykypäi- 
vän roolipelit. Vaikka tarina on dra- 
maattinen ja olennaiset strategi- 
set elementit kuuluvat kuvioon, peli 
tuntuu yksinkertaiselta. Pelaaja saa 
seurailla kuuluisan keksijän poi- 
kaa, joka haluaa seurata isänsä 
jalanjälkiä. jää yksin työpajaan 
Rococon kaupungissa ja alkaa tu- 
tustua kirjoihin ja oppaisiin, jotka 
kertovat kaiken mahdollisen 
roboteista. Poika ai arvaakaan kuinka 
suuriin asioihin hänen kokeilunsa 
nopeasti johtavat. 


Robotrek on luotu perinteisen RPG- 
mallin mukaan, paitsi ettei apulai- 
sialöydy muuten kuin luomalla niitä 
robottityöpajassa. Lisäksi seikkai- 
lua ei ohjailla vapaasti laajassa maa- 
ilmassa, vaan yksinkertaisilla 
näppäinkomennoilla pääsee siirty- 
mään kylästä toiseen. Näinhän 
homma toimii useissa Enixin rooli- 
peleissä, kun Dragon Ouestia ei 
oteta lukuun. 
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Nagisa: 
Good morning Barbri 


SNES 





RAKENNA 
ROBOTTEJA 


Kun olet luomassa vankkaa 
robottikolmikkoa, joudut mietti- 
mään tarkasti eri vaihtoehtoja. 
Kaikki valinnat ovat olennaisia 
(paitsi tietysti robottipuvun väri) 
ja on ensiarvoisen tärkeää että 
joukkoon mahtuu ainakin yksi 


tosi taistelija ja yksi jämerä 
puolustautuja. 


PAÄÄHAHMOT 
Vaikka sinun mukanasi kulkee vain itse luomiasi robotteja, on pelissä sentään tavallisia 
ihmisiäkin, jotka käyttäytyvät ihan niin kuin heitä huvittaa. Tässä on pikku esittely pää- 
hahmoista, jotka päättävät omat puheensa ja tekonsa. 


Tässä on Roboki- 
din kotikaupunki. 
Täällä on paljon 
nähtävää sekä 
jututettavia ihmi- 
siä. Valitettavan 
harvat sanovat mi- 
tään olennaista. 













Super POWER 4/95 













Ei kannata kuvitella, että 
tämä olisi helppo kenttä, 
koska se tulee ensimmäi- 
senä. Eihän tässä ole yhtä 
paljon erikoisuuksia kuin 
muissa, mutta vaatii to- 
della lujaa ja keskittynyttä 
työtä, että saa kerättyä 
kunnon pistemääriä. Suu- 
rin osa hommasta hoide- 
taan alemmilla flipuilla - 
varokaa vinoja pomppuja 
sekä salamannopeita 
kimmahduksia. 


Autokenttä on meistä kaik- 
kein hauskin. Tuhti määrä 
tehosteita, joiden avulla 
avuttomampikin tumpelo 
pitää palloa elossa kauan. 
Ja jos melojenkäsittely on 
verissä, peli voi kestää 
vuosia, mistä palkitaan 
juhlapisteillä. Rankkaa! 


KKK KKKA 


(s LIoNd 


Tässä on onnenpyörä ja 
paljon ramppeja ja 
tunneleita, mitkä panevat 
pään pyörälle. Sähinä näyt- 
tää hauskalta, mutta turha- 
uttavalta. Ei kai siinä ole 
tolkkua, että kun pallon 
saa ylös ramppiin, se 
sinkoileeomiaaikojaan läpi 
puolen kentän ilman että 
pelaaja voi aavistaa mistä 
se tulee esiin. 


Eä 
- 
- 
+ 
* 
N 


PE YY EILEN 


BILLION DOLLA 
GAMESHOW 


Ehkei tämä kauhukenttä 
säikäytä, mutta meininki 
on hyvää. Pallo liikkuu 
nopeasti ja tarjolla on paljon 
bonusmahdollisuuksia, 
joista saa korkeita pisteitä. 
Tämä on neljästä kentästä 
näyttävin. 


Lon 4 war" = eva 
Menopeli voi näyttää aika 


rumalta, mutta autokenttä on itse 
asiassa paras kaikista. 


Tämä ei ole BingoLotto tai Onnen- 
pyörä, etkä voi voittaa autoa, tele- 
visiota, risteilyä tai edes hiusten- 
kuivaajaa... mutta on tämä 
hauskempaa. 
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Tuplaflipperit 
Ylempien flipperien käytön oppiminen on tärkeää, 
jos haluaa kerätä todella korkeita pisteitä. Niillä 
nimittäin saa useimmiten ammuttua pallon ramppeihin 
ja kohti bonuksia. Lisäksi kannattaa ottaa selvää, 
minne pallo kulkeutuu seuraavaksi... 


Pitkästä aikaa rehellinen, 
aidonmallinen flipperi 
SNESille. Ruotsin Digital 
Illusions on saanut myös 
jatko-osan Pinball Fantasies 
jakeluun. 


Digital Illusions nousi maineeseen kahdella tieto- 
koneille suunnitellulla flipperillään. Pinball Dreams 
julkaistiin Suomessakin viime vuonna, mutta se 
osoittautui pettymykseksi. Nyt samainen Gametek 
on tehnyt myös jatko-osan PC-versiosta SNESille. 
Käännöksen on tehnyt Spidersoft ja Digital Illusionsin 
suunnalta on kuulunut pientä mutinaa siitä, ettei 
heillä ole mitään osuutta tähän versioon, sekä siitä 
ettei heille ole maksettu kuin marjoja 

No jaa, tämän pelin yhteydessä ei tarvitse aina- 
kaan juoneen ja kidnappauksiin ja maailman- 
valloituksiin. Kyseessä on vain rehellinen flipperi. 


Stones and Bones on puolestaan hienoimman 
näköinen, vaikkei se yhtään pelota. 


Pelissä on neljä erilaista kenttää ja mukaan mahtuu kahdeksan 
pelaajaa. Ennen kuin kukaan mottipää ehtii kysyä mistä saa 8 
hengen multitapin, täytyy lisätä että pelaaminen tapahtuu vuo- 
rotellen. 
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Testissä 











Haaveiletko ryhtyväsi isona palomieheksi? Human 
tarjoaa tilaisuuden kokeilla ammattia 
uusimmassa SNES-seikkailussaan Firemen. 


aikka pilvenpiirtäjä on tavallinen konttorirakennus. 
ellä on esillä yhtiön tuotteita, siis emikaaleja, vä 


viidestä palomiehestä. Kun hänen jouk- 
uu Metrotechin rakennukseen, näyttä- 
edelleen olevan hallinnassa. Pete tarkis 
jön omilta insinööreiltä kuinka 
levinnyt, missä kaikki vaarallis L 
TA kaikenlaisia. [M 
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, e 
1 ta joutunut juha 
itää päästä omin neuvoin ulos. 


iöt. Kuumuus uhkaa muuttaa säiliöt sarjaksi 


eja, jotka on siroteltu kaikkialle taloon. Ihmiset 


ta MDL-säiliöt voivat olla myös oljenkorsi, joka - 
aisee katastrofiksi muuttumassa olevan kriis la: 


j esisäiliö romahtaa. ja aiheuttaa tulvan, v 
kaikki. 











dl el 
EMEN 


I7tt-HT 


mone 
muutkin 
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Vanhan Pac-Manin musiikin uutuusversiot 
täytyy kuulla — hyvää.Kamaa. 





Tiesittekö että 'pac' pn japania ja 
tarkoittaa 'syödä'? Niinpä Pac Man tarkoittaa syömäri. 
Hmm, siksi hän varmaan syökin koko jan. Loogista? 


-perinnettä ei 
ole hylätty 
täysin. Kentän 
loppuun ei esi- 
merkiksi pääse 
ennen kuin on 
napsinut kaikki 
täplät suihinsa. 





Pac-Maaan! Syömään! 


"Lounastin" 80-luvun alussa usein palkassa, jossa oli Pac-Man- 
kolikkopeli. Sinne upposi ruokaraha: waka-waka-waka... Pac-In- 
Time ei ole klassikon swes-versio, vaan uudenlainen tasoloikka. 
Tasoloikat ovat toistaneet vanhoja kaavoja, mutta tämä on piris- 


tävä poikkeus. Tässä häikäisee ehta pelitunnelma, jonka ansiosta 
menoon uppoaa syvälle. Vaikeutuminen käy tasaisesti pikku hil- 
jaa. Ainoa moite tulee ohjainjärjestelystä. Kun Pac-Manin taitoja 
käyttää, pitää ruudunnurkasta valita yksi 

neljästä toiminnosta. Tiukassa paikassa 
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Vanhaa Pac Man 





TASOLOIKKA 










"Nyt maistuisi 
yksi Pac-Man!” 


















Julkaisija 


NYT 






Jakelu 
Myynnissä 









Pelaajia 
Tallennus 


Koko 


Sininen pyöreä 
rengas niin kuin 


Muuta 





Grafiikka 


Käyttää hienolta kun 


ajattelee Pac-Manin aiempia 
" 
hänet 


versioita. 
No niin, tällaista kai 


tasoloikkarallatuksen kuuluu 
olla. Ei huonoa, eikä hittikamaa. 









pori 


- . b 
sd Fe sada 








Tuntuma 


Häkellyttävän sulava 
ja kätevä meininki, vaikka ohjaus 
pettää välillä. 























Pac 
vedessä! 






Pac 
ilmassa! 






Haaste 


Pistää paikoin 
ahtaalle, mutta ei tunnu 
koskaan toivottamalta. 


YHTEENSÄ 


Ei muistuta juuri 
alkuperäistä, mutta on uudella 
tavalla hyvin viihdyttävää. 
























Onkohan jänö 
ylimmäisenä? Vai 
keskellä? Siitä 
saa varmaan 
selvää varjon 
perusteellla, ellei 
se sitten satu 
välkkymään 
hankalasti... jos 
perspektiivi on 
kohdallaan... Hupaisa Tappajahai-pila. Mutta 
takaa-ajojakso älyttömään ylös- 
alas-suuntaan ei toimi. 













Jaahampsis, jos Warnerin veljekset (ja sisko) 
perustettiin jo 1940-luvulla, niin miten Wakko 


voi pitää baseball-kotsaansa väärin päin? Sehän | 
on paljon tuoreempaa muotia? Ällistyttävä mysteeri... 


















Jakelu 






Myynnissä 
Pelaajia 













Tallennus 





Koko 
Muuta 






Grafiikka 


Hauskat ja hienot 
kuvat on pelin ainoa ilahduttava 
piirre. 


Äänet 


No joo, ei musiikki- 
kaan ihan mahdotonta ole. 
















ITKETTÄÄ, YRJÖTTÄÄ...) 


Uuteen kenttään lähtiessä ei saa lainkaan 
vinkkiä siitä mitä pitäisi tehdä. Kaikki elämät 












tuhlaantuvat hämmästellessä. 
E fa 3 212) 1) 1 
Hyppää keilapallojen ylitse. Mutta Ellet osu TY == | = 
paina oikealle alas tai...kanttuvei, krokon maat 2. YAD | j K0i*/. 0 n uma 
päälle, 
'kKuslat  7ässä mennään taas. Pitäisikö Dotin hypätä ylös vai alas väis- 
Wall =tääkseenlaserpaukkuja? (Muistaakseni ylös. Ellei sitten alas.) i Mutta nyt liikutaan 


heikoilla jäillä. Ohjaus on 
avutonta laatua... 


Haaste 


++. ja vipellys alkaa 
rasittaa liian nopeasti ennen 
kuin se käy sietämättömäksi. 


YHTEENSÄ 23] 


Animaniacs on itse 
asiassa tarpeetonta rojua. 


Jälleen. 














Taidan vihata tätä peliä. Ei peli än sen takia, että peli on 
kaamea, vaan myös siksi että täi jerustuu Animaniacsiin. 
Piirretty sarja on erinomainen, siinä on loistotyyppejä ja hilli- 
tön vauhti päällä. Tämä tasoloikka on niin rasittava ja epärei- 
lu, ettei pelaamisesta voi nauttia. Kenttien selvittäminen on 
pelkkä muistitesti. Kaikki esteet ja viholliset pitää muistaa 
pikselintarkasti. Perspektiivi on sellainen, ettei kuvasta voi 
päätellä onko pahis edessä, sivulla vai yläpuolella. Henki läh- 
tee miljoonilla tavoilla, kunnes liikkeet ovat selkäytimessä. 


Animaniacsin erikoisuus on pelaaminen kolmella hahmolla 
yhtä aikaa. Eipä sillä ole merkitystä — hahmoilla on samat 
kyvyt. Yhdessä kentässä sankarit nou- 

sevat tosin toistensa harteille pääs- 

täkseen ylemmälle tasolle. Älä tapa 0 
yhtään heistä ennen tätä kohtaa... 0 
Romua mikä romua. Tohtori WIILI 






Heitä pomoa kookospäh- 
kinöillä. Juokse ympäri ja 
väistele käsi 
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Sunsoft on saanut valmiiksi uuden tasoloikan, joka 
perustuu Warner Bros-lisenssiin. Olisiko tämä tuhannes? 


Ainakin näihin piirrossankareihin törmää 


Repe Sorsa on nähty avaruusseikkailuissa jo SNESillä. 
Myös tässä versiossa on tarkoitus antaa Marvinia nenille. 
Hän nimittäin yrittää vallata koko universumin tai jotakin 
vastaavaa. Joka tapauksessa Repen täytyy kurmoottaa 
pahaa äijää. Ennen kuin niin pitkälle päästään, täytyy tie- 
tysti selvittää joukko kenttiä ja erilaisia pikkupomoja, toi- 
set helpompia ja toiset vaikeampia. Sunsoft ei ole kuiten- 
kaan tyytynyt tekemään suoraa käännöstä SNES-peli 
Vaikka monet asiat menevät tuttuun malliin, tämä on käy- 
tännössä täysin uusi peli. SNES-pelissä oli lukuisia vaih- 
toehtoja ja asevalintoja, jotka on jätetty tässä onneksi 
pois. Ainoa mistä täytyy pitää huolta on ampuminen B- 
napilla ja hyppääminen / lentäminen A-napilla. Ei tämä 


LESS KSS: 


rva se viikko 


sen vaikeampaa ole. 

Sunsoft on tosiaan tehnyt, kuten tuli mainittua, näille 
hahmoille jo lukuisia tasohyppelyitä. Se on helppo huo- 
mata. Jos on aiemmin pelannut vaikka Looney 
Tunesia, tuntee olevansa heti kuin kotonaan. Grafiikka 
on samantyylistä. Pikkupomot SCONTINUE 


vilkkuvat samaan tapaan. Liike- 
END 


radat ovat vastaavia. Jne. Kaikki 
pakolliset tasoloikkapelien kuviot 
ovat myös jälleen mukana. Bonus- 
tavarat, salahuoneet, bonusken- 
tät ja lisäelämät... 
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Vaikka Stargate on jät- (03 
tielokuva, jossa y 
on 70 miljoonan 
budjetti ja Kurt 
Russell pääosas- 
sa, se on onnis- 


tunut jäämään lä- 
hes tuntematto- 










maksi täällä syn- 
keässä Pohjolassa. 
Nyt saamme kuitenkin 
aivovoimistella samannimisen 
GB-pelin kanssa. 


Stargate on julkaistu myös SNES-versiona. Siinä 
pelaaja saa olla Kurt Russell, joka tallustelee ympä- 
riinsä ja räiskii pahiksia jonkinlaisessa Flashbackin 
ja Star Warsin sekoituksessa. Acclaim pitää järjen 
kädessä. Samaa ideaa ei ole yritetty siirtää pieneen, 
värittömään ruutuun. Sen sijaan on rakennettu näp- 
pärä ongelmapeli, mistä voivat olla kiitollisia niin 
Acclaim kuin pelaajatkin... 

Stargatea voisi kuvailla lähinnä jonkinlaiseksi kolmiulotteiseksi Puyo Puyoksi, 
jossa asetellaan tortunpaloja sekä hieroglyfejä tiettyyn järjestykseen. Mukana on 
kolme erilaista versiota pelistä. Skill antaa jatkaa asettelua niin pitkään kuin py- 


syt vauhdissa, joka lisääntyy koko 
. . ajan... kunnes munaat. Melkein 

Aika moni- , 

mutkaista... 


kuin Tetris siis. Tarkoituksena on 
yksinkertaisesti kerätä pisteitä. 
Battle Mode tarkoittaa ottelua 
joko tietokoneen ilkiötä ja Game- 
linkin välityksellä kaveria vastaan 
Tapaan säännöllisin väliajoin nimetä (mikä on tietenkin kaikkein haus- 
Tetriksen kaikkien aikojen nerokkaim- kinta). Silloin kumpikin rakentaa 
maksi tietokonepeliksi. Nerokkaan yk- tauluaan omalta suunnaltaan ja 
sinkertaista, yksinkertaisesti, jos tie- tortunpaloilla pääsee häiritse- 
dätte mitä tarkoitan... Kaikkien peräs- mään toisen peliä. Tähän on si- 
sähiihtäjien ongelmana on se, ettei sa- sällytetty myös lisäpeli, sillä hal- 
maan nerokkaaseen yksinkertaisuu- tuun pitää saada niin monta Star- 
teen oikein ylletä... Jotain uutta merkil- gatea kuin mahdollista. Jokaisen 
listä pitää aina keksiä, jolloin mennään ka 
helposti metsään. Jokainen lisätty yli- voteti Gerroksen keensaa 
määräinen kiemura voi mennä vinoon. N mak laa ehasN 
Minusta Acclaim on tehnyt tällä kertaa nrämäN 109 1000 SaUsten 
pari ylimääräistä kiemuraa. y 5 ; 
Tarinan voi jättää omaan arvoonsa Koko matsin voi siis voittaa, vaik- 
ja itse palikoiden liikuttelu toimii niin ka kaveri kuittaisi useampia eriä. 
kuin sen pitää. Hienoudet eivät istu Mutta tämä jää sivuseikaksi. Tari- 
täysin kokonaisuuteen. Kentän selvittä- na voi saada pelin tuntumaan al- 
minen kasaamalla koodi pystysuun- kuun kiintoisammalta, mutta tär- 
taan on lähes mahdotonta, joten täl- keintä on tetrismäinen asettelu. 
laista mahdollisuutta ei tarvita lain- Palikoita voi pinota ja järjestellä 
kaan. Lisäksi on vaikea nähdä mihin ri- 
viin kukin palanen putoaa, jolloin sattu- 
man osuus kasvaa. Mutta kun kaipaa 
vaihtelua Tetrikseen, Stargate on yksi 


hiukan eri keinoilla ja eri vaikeus- 
paremmista 


asteilla. Helpointa on tällätä kol- 
vaihtoehdoista. 
Ongelmapelit kuuluvat Game Boylle! 


me samanlaista päällekkäin. Vä- 

hän vaikeampaa on koota koodi 
oikeaan järjestykseen, oikein tai 

Acclaim ansaitsee lujat pisteet jätettyään SNES-pelin kääntämättä Game Boylle, sillä uuden palikkapelin raken- 

taminen on paljon hienompi idea. Juuri tällainen näpertely sopii parhaiten pikkuruutuun. GB-pelin yhteyttä saman 

nimiseen elokuvaan on vaikeampi hahmottaa, mutta eipä sen ole väliäkään, kun itse pelaaminen on näin 


väärin päin. Kovin haaste on ke- 
viihdyttävää. 


rätä koodi pystyriviin. Joten ver- 
Peliohjaus on ainoa seikka mistä tulee miinuksia, sillä sen pitäisi olla kaikkein huolellisimmin 
Super POWERM 








Tähtiportin kartastakin 
irtoaa yksi peli lisää. 


Jep, se on Kurt Russell 
uudessa frisyyrissä... alla 
siis. Ylempi rumilus on ihan 
outo. 


Anssi 




















ryttele peukaloita ja käy hommiin. 
suunniteltu asia tällaisessa pelissä. Kuten Anssi ehti mainitakin, välillä on vaikea erottaa missä 
mennään... ainakin ellei ota Super GB:tä käyttöön. Eikä tämän formaatin pelejä ohjelmoidessa 


saa olettaa, että kaikki pelaisivat sitä tv-ruudulla. 
Martti-san 

































ONGELMA 






Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 










































Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 


GAMELINK 


Grafiikka 


Komeat alkukuvat 


ja toimivaa, ymmär- 


rettävän yksinkertaista grafiikkaa 









Äänet 78 


Ylittää keskitason, mut-| 
ta musiikin haluaa pois 
päältä ennen pitkää. 


Tuntuma [ 83] 


Eitään valittamista. 
Palaset putoavat paikalleen 
kuten niiden pitää 


Haaste 


Kaksi vaikeusastetta, 

kolme pelityyppiä ja 
Gamelink varmistavat pitkän 
keston. 





YHTEENSÄ 


Hyvin rakennettu 
palikkapeli sopii 
hienosti Game Boylle. 
Vaihtoehto Tetrikselle. 





Testissä 








Kömpelöitä 
leluautoja 


Jälleen uusi kilpa-ajo peli- 
en kuten Super Mario Kart, 
Rock 'n' Roll Racing, Stunt 
Race FX ja Biker Mice From 
Mars seuraksi. Mitä uutta 
tarjottavaa on Power 


Drivella? 


Ajokortin hommaamiseen saattaa 
mennä vielä aikaa monilla lukijoilla, 
mutta videopelissä saa päristellä 
autolla tv-ruudulla minkä ikäisenä 
tahansa. Tarjolla on ollut lukematto- 
mia pelejä, joissa voi harjoitella tai- 
tojaan ratin tai ohjaustangon taka- 
na. Kaikkien näiden kilpa-ajojen jou- 
kossa ei ole tähän mennessä ollut 
monia todellisuudelle uskollisia ta- 
pauksia. Senpä takia Power Driven 
julkaisua on odoteltu kiinnostuneina 
täällä toimituksessakin. 


Lupaava alku 


- heikompi jatko 

Peli alkaa katuratojen ykköspai- 
kasta, Monte Carlosta, jossa saa 
valita hyppääkö Fiatin vai koiranko- 
pin ohjaamoon. Sitten on tarkoitus, 
kuten kilpa-ajossa on asiallista, 


päästä niin nopeasti kuin voi läh- 
döstä maaliin. 

Ensimmäiset radat (neljä kappa- 
letta Monte Carlossa) ovat melko 
helppoja, mutta sitten pärjääminen 
käy äkkiä paljon vaikeammaksi. Af- 
rikassa (pelin toinen vaihe) pelioh- 
jaus alkaa tuntua hyytelöltä. Stressi 
ja vatsahaava alkaa olla vakava 
uhka, kun auto liukuu yhä uudes- 
taan radalta yrittäessäsi selviytyä 
mutkista. 

Mokaileminen käy erittäin kalliik- 
si. Auto menee tuhannen pirstaksi 
nopeammin kuin ehtii sanoa "merk- 
kikorjaamo” ja kilpailujen välissä 
tarjolla oleviin korjaustöihin on va- 
raa vain Roope Ankalla. Lisäksi 
pelkästä kilpailujen osanotosta jou- 
tuu maksamaan. Ellei vaadittua 
summa löydy, niin silloin edessä 


Kuin todellisuutta 


Tämä voi olla shokki monille, mutta voin paljastaa, että Power Drive on 
markkinoiden todenmukaisin autopeli. En ole koskaan kokenut tosielä- 
mässä vastaavaa tunnelmaa kuin peleissä Cruis 'n USA, Ridge Racer 
tai Daytona USA, enkä usko sellaiseen kyytiin pääsevänikään. Sen si- 
jaan Power Drivea pelatessa tulee yhtä kiusallisen epävarma tunne 
kuin toisten kavereiden kyydissä. Esimerkiksi Paten hopeanvärinen 


Volvo, mallia vanha mutta ruosteinen, tuntuu tottelevan hänen herkkää 

kosketustaan yhtä sattumanvaraisesti kuin Power Driven autot. Lisäksi 

tässä saa ajella pienellä kotterolla Ruotsin lumisilla maanteillä sen si- 

jaan että alla jyrisisi mahtava kilpa-auto Amerikan huimaavissa maise- 

missa. Kaikki tämä jotta päästäisiin lähemmäs arkipäiväistä ajoa. 
Tässä tapauksessa asetan kuitenkin epäröimättä 


fantasiat todellisuuden edelle. Niinpä karkaan ensi 
tilassa Power Driven äärestä pelihalliin ja päräy- 
tän kierrokset Cruis'n USAn maisemissa. 





38% 
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Keräile näitä pikkutavaroita, 
niin autosi on tyytyväinen. 





Oi oi, kun on häijy kurvi... 





... vaikka nyt alkaa helpottaa. 





on... GAME OVER! 


Säikyttelyä 

Ellei ole vielä ikää hankkia ajo- 
korttia, mutta on kokeillut auton- 
ajoa ehkä Super Mario Kartissa 
tai Rock 'n' Racingissä tai jossain 
muussa hurjastelussa, jossa peli- 
ohjaus on kohdallaan, Power 
Drive tulee olemaan yllätys ja pet- 
tymys. Ei ole mikään ihme, jos 
tämä säikäyttää niin paljon, että 
alkaa nähdä painajaisia ajokortin 
hankkimisesta. Power Driven peli- 
ohjaus on niin karulla tavalla 
holtitonta, että autolla ajamista 


Vaarallista menoa 


Tällä hetkellä kaupoista löytyy 
yltäkylläisesti kilpa-ajopelejä. 
Monet niistä ovat hyviä. Power 
Drive hyppää uutena kuvioihin 
ja tällä kertaa ajetaan rallia. II- 
meisesti tässä simuloidaan kän- 
nissä ajoa, sillä ohjaamisessa ei 
ole holttia. Tuntuu koko ajan sil- 
tä kuin auto yrittäisi karata kä- 
sistä. 

Power Drive onkin vaarallista 
menoa, sillä kentät ovat niin ra- 
sittavia, että vaara nukahtaa 
rattiin on ilmeinen. 

Avuton peliohjaus vie kaiken 
huvin Power 
Driven 


pärräämi- 
sestä. 4 4% 
Tohtori 


WIILI 




















voisi kuvitella vaikeammaksi 
kuin ydinfysiikkaa. 


- : E UNDS Rehellisesti sano- 
On melkoinen sääli, että näin en yöajo on ihan 
lupaava peli kaatuu kehnoon samaa kuin päi- 

ohjattavuuteen. Grafiikka on F 


COMPONIFENT CHECK vällä - ruutu vain 
kuitenkin komeaa ja peli-idea 


on tummempi. 
mainio. 4 - 


Eikö yhtään 
jääkarhuja? 
Pelin kolmas maailma sijoittuu 


kylmään ja karuun Pohjolaan, 
Ruotsiin. 


Olisi ollut hauska nähdä millaisena Suomi esitetään Ninten- 
do-pelissä, mutta Ruotsi ainakin näyttää olevan lohdutto- 
man luminen maa. Hiukan hämmästyttää ettei näissä arkti- 
sissa oloissa kuitenkaan näytä tallustelevan lainkaan jää- 


karhuja kaduilla, kuten Ruotsissa tietysti tavallisesti tapah- 


tuu. Nämä ovat tyypillisiä ruotsalaismaise- 


mia. Onneksi meillä on vain loskaa!. 


KI TTT KULKI 





Testissä 


Spike tekee loitsuja mystisten 


VALITSE MI KÄ korttien kokoelmansa avulla. ; 
TAHANSA KORTTI) Mikama 


lepakot 
Heslerin E = ma apuun 
zombiarmeija 53% S sotkemaan 
valmistelee S Felinan 
hyökkäystä hiukset. 
kunnon e 
ihmisten 
kimppuun. 


Oik: Tässä 
taitaa matto 
palaa. 
Alla: Ouake- 
magia eli 
Siksi Camelia maanjäristys. 
karkaa koti- 
kylästään yön. 
pimeydessä 
hakeakseen 
urhean nuo- 
ren vampyy- 
rin, Spike 
McFangin, 
apulaiseksi. 
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SIS pitäen... ( FANG SHEIKKAA | 
Spike hallitsee lukuisia liikkeitä, jolla selviää 


f on vaikeuttanut peliä, kun Kid Dracula on 5 vaikeuksista. Onneksi alkuvaiheissa voi harjoi- 
markkinoille. Yleensä Japsipellen kanssa tei tella nuoren vampyyrimme ohjaamista. 
Sguare. Soft esimerkiksi. Pää helpot-- R 


nee kädestä pitäen Ohjeteni Paikat itä jertää 
ivan tietyssä järjestyksessä. Salaisuuksien esi kaivamista ei 
| tarvitse juuri harrastaa. Jos luolassa on. umpikuja, niin silloin 
| pitää kääntyä takaisin. Kätkettyä aukaisukonstia ei löydy. 
Mutta pelissä on monipuolista toimintaa. Spiken liikkeet 
hittavat Linkin ja Soulblazerin valikoiman. Tämä on arkadi- 
seikkailu, vaikka RPG-peleistä on lai- 


nattu kokemuspisteet. mukaan. Peli 0 
s u aikin Ja Illusion of Gaian 4 0 


















Tässä tarkistetaan Spiken 
kyky hyppiä tukkien ylitse. 









Tässä on tietäjä, 
joka muistuttaa 
ihmiskärpästä. [i 


ma niin laaja ja häkellyttävä ku Idassa, niin näitä puuttei- 
"ta korvataan Spiken laajalla liike- ja toimintovalikoimalla. 
Grafiikka on sitä viehkoa tyyliä, jonka vain japanilaiset hallit- 
| sevat. Se on yhtenäistä, järkevää. ja selkeää. Musiikki on miel- 
lyttävää tiluttelua, vaikkei sitä stereoihinsa kaipaakaan. 

| Huonoista puoleista valitettavin on suoraviivainen ete 

nen. Zeldan ; ja Manan jälkeen kaipaa 

| väkseen ja on suuri etu, jos maailmaa vo tkailla hal luamas. 

| saan Järjestykses: Nyt huomio kiinnittyy | liikaa pelkkä: 

| toimintaan. Mutta ei auta rutista, näin miellyttäviä seikkailui- 
ta ei kasva puissa (ellei Japanissa 


sitten ole niin erilainen puukanta 0 
kuin meillä). 8 0 /0| 
T WIILI 


«0 sekä viitanhielautus- 
hyökkäys... 


lään Bond-elokuvan — ...sekä koskenlaskutaitoja 
Kultasormi pahista, puulautalla. 
Odadjobia... 
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H KTS ITYÖAÄ 


ulevaisuuden 


/ 


12- VUO nen Nintendo- 










Tärkein ero huvin vuoksi pelaamisessa ja 
bugitestauksessa on se, että jälkimmäisestä 
saa palkkaa. 


Koulun mainos japanilaisessa video- 
pelilehdessä. 








Japanilainen videopeliteollisuus Lähdin litomaan lukiosta, kun olin 17-vuotias. 





on paljon suurempaa kuin länsi- Tähän oli monia eri syitä, mutta yksi tärkeim- N E n, 
4 A mistä oli se, etten oppinut mielestäni mitään z (4 o 

maalaiset uskovatkaan. Nintendo sellaista, mitä halusin tietää. Kaikki vaihtoeh- onm 427=1| 

on ollut koko 90-luvun yksi Japa- dot tuntuivat turhilta, koska tarjolla ei ollut eri- kaa sOKAaaa KUN a 


koistumista mihinkään 

hauskaan ja luovaan. Oli pakko vain 
päntätä lisää ja lisää sellaisia asioita, joita oli 
päässä ennestäänkin enemmän kuin tarpeeksi. 
En ole enää niin varma tietojen turhuudesta, mut- 
ta ehkä olin väärässä koulussa. Jos olisin ollut pe- 
likoulussa Human Creative School, olisin tuskin 
lopettanut. 


nin eniten voittoa tuottavista yhti- 
öistä. Nyt ollaan päästy niin pitkäl- 
le, että erityisissä videopelikou- 
luissa voi opiskella Nintendo-peli- 
en suunnittelua ja ohjelmoimista. 
Yksi näistä kouluista on Human 
Creative School, josta Topi kertoo 
tarkempia tietoja. 













Tällä hetkellä käy 470 japanilaista Humanin kou- 
lua ja se on vain yksi monista pelikouluista, jotka 
ovat nousseet äkkiä ja täyttyneet heti oppilaista. 
Japanissa suhtaudutaan nimittäin vakavasti peli- 
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koulu 


pelien linja 












alaan ja tulevaisuudennäkymiä pidetään hyvin desti viikossa, jotta he toivottavasti saisivat ainakin 
lupaavina. yhden pelin valmiiksi ennen loppukokeita. 
Pelisuunnittelijan koulutus kestää kaksi vuotta. Kuinka Humanin pelikouluun sitten pyritään? 
Ensimmäisenä vuonna oppilaat oppivat pelin Kiinnostavinta on se, että useimmat oppilaat eivät 
ohjelmoimisen ja rakentamisen yleiset säännöt. tiedä juuri mitään aloittaessaan opinnot. Tietysti (7 
Tähän kuuluu kaikki mitä täytyy tietää, kun peliä joitakin pääsykokeita täytyy läpäistä, mutta kaik- 
suunnitellaan askel askeleelta, Peruskoulutuksen kein tärkeintä on suuri kiinnostus tv-peleihin. D4-D BAHUS INA YENS 
Jälkeen on myös helpompaa päättää mihin suun- Koulun keski-ikä on 19 vuotta ja yllättäen-lähes => a 
taan kukin haluaa erikoistua. kaikki oppilaat ovat poikia. Tällä hetkellä koulussa ir 

Juuri nyt on tarjolla kolme erikoistumisalaa: gra- on vain kuusi tyttöä, jotka ovat kaikki graafisella 7 / 
fiikka, ohjelmointi ja musiikki. Ja tuota pikaa alkaa puolella. E ea TIS PE 
uusi yksivuotinen linja 3D-tekniikassa ja F/ ; F 3 
polygonigrafiikassa, jos tuo osasto kiinnostaa Koulutus tulee Japanissa hyvin kalliiksi, mutta! J [4 
enemmän. Humanin koulu on itse asiassa suhteellisesti eddlljs 

nen. Ja kahden vuoden opintojen jälkeen (joidet 

Kaikki ohjelmoinnin valinneet saavat opiskella hinnaksi tulee reilut 100.000 markkaa) voi luotta, 
useita tietokonekieliä. Basic, Assembler, C ja C++ siihen, että Nintendon, Segan, Konamin tai K TA 
ovat vain osa niistä. Käytössä on etupäässä sellai- Capcomin kykyjenetsijät ovat kiinnostuneita. (A ) 
sia tietokoneita kuin Sharp 6502/6800, PC 98 sekä voi päästä ammattiin, josta on haaveillut pienestä 
eri Macintoshin malleja. pitäen, sen sijaan että tympääntyisi ja jättäisi luvut 

Jos valitsee graafisen koulutuksen, ensin käsi- kesken. 


tellään perustekniikat kuinka luodaan 
pikselipohjaisia esineitä ja taustoja sekä 
kuinka graafiset tehosteet saadaan synty- 
mään. 

Japanissa on huomattu kuinka suuri 
merkitys musiikilla on pelissä (toisin kuin 
monilla jenkkisuunnittelijoilla on laita) ja 
kaiken huipuksi pelin musiikista kootut cd- 
levyt myyvät melkein yhtä hyvin kuin nor- 
maalit poplevyt. Niinpä kolmas ja viimeinen 
linja, musiikki ja äänitehosteet, tulee yhä 
suositummaksi vuosi vuodelta. Täällä opis- 
kellaan yksinkertaisesti kuinka 
syntetisaattorilla luotu musiikki siirretään 
Nintendo-peliin. 

Parin kuukauden erikoiskurssien jälkeen N 
eri linjoilta kootaan kolmikoita, jotka saavat sa C 
alkaa työstää ensimmäistä todellista peli- n &, 
projektia. Nämä kolmikot kokoontuvat kah- = 
Duuri vai molli? Eikö tämä nuori mies 
näytäkin tulevalta RPG-muusikolta? 


Kuuluisia oppilaita 


Toiset Human Creative Schoolin oppilaat ovat onnistuneet luomaan hienoja pele- 
jä jo kouluaikanaan. Toiset, kuten Dragon Earth, eivät ole erityisen tunnettuja, 
mutta toiset, kuten SOS ja Firemen, ovat suoranaisia hittejä Japanissa. Kaksi 
mainittua peliä on käännetty jopa englanniksi, niitä on myyty ympäri maailmaa ja 
ne on arvosteltu SuPossa. Ei huonosti oppilastyöltä! 


Tavallinen oppi- 
tunti voi sisältää 
esimerkiksi |ki- 
oman Super 
Puyo Puyo 
-version 
tekemisestä. 








KIT TT LT KI 





Alue 4: 


Snow Barrel Blast! 
Hyppää ensin ylös iglun oviaukosta 
ja pomppaa korppikotkan päältä 

tykkitynnyrille / bonuskenttään, joka 

on kätketty ruudun reunan yläpuolelle. 

Mene sitten oikealle ja pomppaa kol- 


































men korppikotkan päältä lisä- 
elämäpallon luokse. Jatka oikealle 
kunnes saavut puolivälin tynny- 
/& rille, josta käännytään vasem- 
paan, mennään ruukun ohitse ja 


alas ensimmäisestä kuilusta, joka joh- 
taa kanuunatynnyrille ja sitä kautta 
bonuskenttään. Sitten kuljetaan oikeal- 
le, lukuisten korppikotkien pelot- 
tavan paikan ohi, kunnes vastaan 
tulee pyörivä tynnyri ja kolme banaania 
sekä oikealla alhaalla leijuva ampiai- 
nen. Singahda vinottain alaspäin 
tynnyristä ja hyppää oikealle, niin 
pääset jälleen uuden tykkityn- 
nyrin / bonuskentän luo. Kun 
olet palannut varsinaiseen kent- 
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tään, ajoita tarkasti hyppysi, että saat 
poimittua Rambi-poletin kahden korp- 
pikotkan välistä. Sen jälkeen voit jat- 
kaa oikealle kentän viimeisen tykkityn- 
nyrivaiheen luokse. Tämä olisi ehkä 
koko pelin vaikein kohta, ellei apuna 
olisi ovela oikotie. Pomppaa 
ensimmäisen korpparin päälle, 
niin yletyt tynnyriin, singahda 
siitä seuraavaan tynnyriin, sit- 
ten vinottain alaspäin kolman- 
teen. Sieltä pitää ampautua 
suoraan ruudun alareunaa kohti, 
niin pääset salaisen tynnyri- 
ketjun luo, joka kuljettaa sinut 
kentän loppuun. Innokas pelaa- 
ja ei ehkä käytä oikotietä, vaan 
taistelee normaalireitin läpi. 
| Kärsivällisyyttä! 


Slipslide Ride. 


Ah mikä onni! Jäänirvana! Houkut- 
tele kentän alussa hyppivä otus 
vasemmalle, pomppaa päälle, ota 

kiinni sinisestä kulkuköydestä (punai- 











nen = alas, sininen = ylös), kiipeä ylös 
vasemmalle ja särje vasemmalta seinä, 
niin pääset bonuskenttään. Hyppä: 
sitten alas ja jatka oikealle ensimmäi- 
sen punaisen köyden luo. Puolessa 
välissä alaspäin hyppää tasanteelle 
oikealla, ota tynnyri, hyppää takaisin 
vasemmalle ampiaisen yli (varo ettei 
tynnyri mene rikki) ja heitä tynnyri 
seinään köyden alapään vasemmalla 








puolella, niin pääset jälleen bonuskent- 
tään. Jatka matkaa puolivälin tynny- 
rille, Juuri sen yläpuolella (kun olet 
saanut vauhdin tykkitynnyristä) sinun 
pitää pompata kritterin päältä niin että 
yletyt siniseen köyteen, joka johtaa 
pienten banaanien ja 0:n luokse. Muis- 
ta koskea maahan köyden alla, niin 

saat Enguarde-poletin. Hyppää 
(6) sitten oikealle, missä on joukko 
sinisiä köysiä ja kiipeä viimeistä (juuri 
ennen korpparia) ylös edellisessä k 
dessä olevan ampiaisen ohi ja hyppää 
sitten vasemmalle siihen köyteen. 
Pääset tykkitynnyrille ja bonuskent- 
tään. Silloin sinkoudut ylös tasanteelle, 
jossa on kaksi pystysuoraa köyttä. 
Valitse ylempi niin vältät ampiaiset ja 
saat läjäpäin bonuksia. 





Ice Age Valley. 
Nitistä kentän alussa vasemmalla 
pikkukorppari, avaa DK-tynnyri ja tee 
juoksuloikka vasemmalla (suoraan 
tyhjään), niin pääset salaiseen 
osuuteen, jossa on Expresso, 
banaaneja ja K. Jatka oikealle toisen 
liaanin ohitse ja pomppaa korkealle 
oikealle korpparilauman päälle, että 
yletyt tasanteeseen, jolta pääsee 
tykkitynnyrillä bonuskenttään. Sitten 
puolivälin jälkeen tee juoksuloikka tai 
lennä Expressolla metallitynnyrin 
yläpuolelta (tynnyri näkyy yläpuolelle), 














niin pääset korkealle tasanteelle, jolla 
on H ja tykkitynnyri / bonuskenttä. 


Croctopus 
Chase. 


Paina ristiohjainta alaspäin, niin 
putoat nopeammin. Kun tulet 
paikkaan, josta tykkitynnyri 
ampuu sinut alaspäin, ui 
oikealle valeseinän läpi toisten 
tynnyrien jälkeen, niin että voit 
palata hakemaan O-kirjaimen. 
Myöhemmin, reilusti puolivälin 
jälkeen, voit mennä pystysuo- 
rasta tunnelista ja kiertää neliön 
hakemaan Winky-poletin. Edem- 





löydät taas bonuskentän. 


Rope Bridge 
Rumble! 


Lähtöpaikasta heti vasemmalle on CK- 

tynnyri, jos tarvitset sellaista. Lähis- 
töllä voit hypätä myös alas kuiluun toisen 
ja kolmannen löytämäsi renkaan välissä 
(toinen ylhäällä vasemmalle, toinen 


pänä vinosti alas vasemmalla saat kimp- -fä 
puusi croctopusin. Suoraan ylös oikealle 
paikasta, jossa croctopus viimein luovut- 
taa, on uusi valeseinä, jonka taakse on 
kätketty Enguarde-poletti sekä vähän 
banaaneja, Jatka eteenpäin, Vasemmalle 
yläreunassa croctopusista, N-paikasta 
poispäin, on jälleen valeseinä vasemmalla. 
Sen takaa löytyy lisäelämäilmapallo sekä 
Enguarde, jonka kanssa loppukenttä sujuu 
paljon helpommin. 


alhaalla oikealla), niin lennähdät bonus- 

kenttään, jossa on Winky. Nitistä Winkyn 
avulla ampiaiset ja jatka matkaa 
hankalasti kerättävien kirjainten 
luokse, Sitten kentän loppupäässä 
pomppaa liikkuvaan rengastasan- 
teeseen, niin et erilliseen 
kenttään ruudun yläpuolella, joka 
itse asiassa on täsmälleen kätke- 
tyn tykkitynnyrin / bonuskentän 
alla, 


chlight trouble. 


Tämä on yksi harvoista kentistä, joissa 
Donkey Kong pärjää paremmin. Avaa heti 
vasemmalle oleva laatikko, niin papukaija 
Sguawks tulee esiin, Jatka puolivälitynny- 
rin ohitse kunnes tulet tavallisen tynnyrin 
luo. Heitä se kallioseinään tasan ala- 
puolella, niin pääset bonuskenttään. 
Jatka seuraavan tynnyrin luokse, joka on 
ylhäällä kallioseinän päällä kentän lopun 
luona. Ota tynnyri mukaan, hyppää alas 
piikkipyörän yli ja heitä tynnyri vase! 
paan seinään juuri Exit-kyltin yllä, 


Really Gnawty 
Rampage. 
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Peliopas 





pää takaisin vasem- 
malle raiteiden välis- 
tä. Siellä on rivi ren- 
— kaita, jotka heittävät 
— sinut viimeiseen 
| tykkitynnyriin / 
— bonuskenttään. 


"Blackout 
| Base- 


"ment. 


— Jälleen vaaditaan 
kärsivällisyyttä, että 
= tästä vaikeasta ken- 





(5) 











tästä selviytyisi. 


nnyri suoraan kentän ulos- 
jynnille, niin voit murskata vasta= 


Dum Drum. 


Alue 6: — Chimp Caverns 


Tanked Up Trouble! 


Nyt päästään todella hikisiin paikkoihin. 
Vaikka useimmat liikkeet ovat selviä, niitä 
on välillä vaikea tehdä. Kaikki polttoaine- 
purkit täytyy keräillä, että tasanteet saa 
pidettyä liikkeessä. Kun olet päässyt kyy- 
tiin, et voi vaihtaa enää gorillaa, joten 
muista valita Diddy heti alussa. Ensimmäi- 
sen tasannereissun lopussa, kun edessä ei 
ole enää raiteita millä ede- 
tä, täytyy j paikalleen 
vähäksi aikaa kun tasanne 

menee ylös ja kääntyy, 
(U) että saat Enguarde- 
poletin. Sama juttu toisen 
tasannekyydin lopussa. Älä 
piittaa viimeisestä tykkityn- 
nyristä, vaan pysy kyydissä, 
että saat G-kirjaimen. 


Manic Mincers. 


Mene oikealle, hyppää Rambin kyytiin ja 
jatka kentän ensimmäisen tavallisen tyn- 





nyrin luokse. Hyppää alas U:n muotoiseen 
monttuun tynnyrin oikealla puolella ja 
riko seinä oikealta, että pääset bonus- 
kenttään (Rambi voi hoitaa seinän). Jatka 
lähelle kentän loppua linnakkeen tapaisen 
rakennelman luo ja mene sisään ovesta, 
niin saat banaaneja ja G:n. Kun tulet taas 
ulos, voit joko hypätä rakennelman 
huipulta vasemmalle Winky-poletin luo, 
tai voit ottaa TNT-tynnyrin, juoksuloikata 
oikealle ja särkeä seuraavan seinän mihin 
'örmäät (joka on täsmälleen renkaan 
alla), niin pääset bonuskenttään. 


Misty Mine! 


Kanna lähellä alkua TNT-tynnyri 
joidenkin myrkkytynnyrien yli ja 
myrkkytynnyri V-notkos- 
ta. Hyppää sitten notkoon, 
in saat Rambi-poleti 
peä sitten aivan puoli 
tynnyrin luona liikkuvaa köyttä 
alas, kun köysi liikkuu oikealle. 
Sieltä löydät kätketyn oven, joka 
johtaa bonuskenttään, missä on 
kentän kaikki kirjaimet sekä 
Expresso. Edempänä voit kantaa tyn- 
nyrin oikealle pieneen U-notkoon ja 
tuhota oikeanpuoleisen seinä, niin löydät 
vielä yhden bonusken! 


Loopy Lights. 


kun hyppäät itse. 
Hyppyjen pitää 
olla siis 
korkeita, ettei 
vahinkoja satu. Hyppää 
alas ensimmäisestä kuilusta, 
niin löydät tykkitynnyrin / 
bonuskentän. Jatka puolivälin 
ohi ja rappusten ohi (aivan 
korppareiden alla), alas toiselta 
puolelta ja suoraan ylös kui- 
je seuraava sei 
johon törmäät, niin pääset 
bonuskenttään (mutta varo klaptrappia). 





(21) 









KSTTSTT A L0IV/ TEN KISSA 


Peliopas 





Platform Perils. 


Harmaat krushasit täytyy nirhata täällä N 
tynnyreillä, varsinkin lopussa. Pääset tyk- J, 
kitynnyriin / bonuskenttään lähtöpaikan Necky s 
alla hyppäämällä ensimmäiseltä suunta- Revenge. 
tasanteelta (valkoinen nuoli oikeal- 
le) ja putoamalla suoraan sen alle, 
Tulet salaiselle liikkuvalle tasanteelle, 





joka vie sinut tykkitynnyrille. Sitten 
voit jatkaa oikealle putoavalle tasan- 
teelle, jonka oikealla puolella on korp- 


oikealle kätketyille tasanteille, 
jotka vievät Winky-poletin luo. 
Mene lopuksi eisellä tasan- 
teella alas ja hyppää oikealle viimei- 
selle kätketylle tykki- 
tynnyrille ja siitä 











suuksista. Mutta 
listä yhdellä elämällä 
uten Cranky haastaa? 
hän tekee, jos onnistut... 
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— linenn 


ir ne a ment « 
vähään aikaan pitkää elokuvaa ja niinpä nyt täytyy kiittää ja 


tämä täysmittainen anime on hyvätasoinen. Eihän se pituus ole pääasia... 
vaan tekniikka, kuten on usein todettu. Pakko myöntää, että se pätee tä- 
hänkin filmiin. Ninja Scrollin vahvuus on ennen kaikkea Juonen kuljetukses- 
sa. Elokuvan takaa löytyy mies nimeltä Yoshiaki Kawaljiri, joka vaikuttaa hy- 

in lupaavalta tuottajalta. Tämä kuuluu manga-elokuvien verisempään kas- 

eikä toisia kohtauksia voi suositella nuoremmille. Mutta jos pitää eloku- 

vista 'Seltsemän samuraita" tai 'Lone Wolf and Cub", niin tämä on markki- 
noiden kärkitavaraa. 


Pisteet: 9/10 


Kagero katselee klaaniaan Tällaiset työkalut tuottavat pal- 
masentunein mielin. najalsia puutyönopettajalle. 
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Kahdeksan demonia saattaa ilmestyä 
mihin ja miten tahansa. 


Yleensä sanotaan vain kuvainnollisesti, että kohta 
alkaa pudota päitä... 









MACROSS PLUS Part 1 


Manga Entertainment 


FINAL FANTASY Vol. 1 






60 minuuttia s ; 
Puhe japaniksi (ei tekstiä) = OLA jästi 
ne, Robotech-jaksot olivat sarjan ensimmäiset osat, sitten tuli Macross 1 ja 2, 







Kun on hakenut kissojen ja koirien kanssa yhteyksiä anime-filmin ja Sgua- 
ren samannimisen RPG-pelin väliltä, täytyy tunnustaa että tämä punainen 
lanka jää hyvin lyhyeksi 

Tarina sijoittaa erittäin omituiseen maailmaan, jossa on vallassa joukko 
nahkapukeisia naisia. Kaikkien alamaisten elämä on tehty vaikeaksi. Kes- 
kellä tätä outoa tilannetta nuori poika saa tehtäväkseen palauttaa normaali 
järjestys ja rauha maahan. Poika saa nätin pienen tytön seurakseen ja pari 
ajelee moottoripyörällä autiomaassa?!! Nahkapukuiset naiset jahtaavat 
heitä taukoamatta, liikkuen valtavalla pinkillä lentoaluksella. Tarinan kulku 
vaikuttaa epäloogiselta, enkä onnistunutkaan saamaan sisällöstä selkoa. 
Toisaalta tämä on japaninkielinen kolmososa, joten olin enempi syyhyttä 
saunassa. 
Pisteet: 4/10 


jonka jälkeen saatiin Super Dimension Fortress Macross. Nyt on vuorossa 
Macross Plus — mitäs tämä on, avaruussaippuaooppera? Tarina sijoittuu 
ajassa lukuisia vuosia sen jälkeen, kun ihmiskunta pääsi kosketuksiin tois- 
ten planeettojen teknologian kanssa, mistä seurasi jättimäinen loikka kohti 
avaruusaikaa. Vuosikymmenien sotimisen jälkeen galaksissa vallitsee 
taas rauha. Mutta puolustusministeriössä tiedetään, että vaara odottaa 
ihan nurkan takana, joten uuden 'Transformer aircraftin' rakentaminen ja 
testaaminen aloitetaan. Näiden koneiden pitäisi auttaa taistelussa muuka- 
laisia vastaan. 

Keskellä tätä keitosta on Isamu Dyson, huimapäinen taistelulentäjä, 
joka keskittyy etsimään vaikeuksia. Hänen tehtävänsä on koelentää sota- 
voimien planeetalla Eden kehittelemiä prototyyppejä. Tilanne ei parane 
yhtään siitä, että Isamu havaitsee kilpailijansa Guldin olevan mukana pro- 
jektissa. Jännitys kasvaa kun kaksikko alkaa kilpailun pilvien herruudesta. 
Macross Plusin käsikirjoittaja ja tuottaja on mangalegenda Shoji Kawamo- 
ri, joka aloitti uransa jo vuonna 1982 Robotech-sarjalla. Jos jättimäiset ro- 
botit ja upeat lentotaistelut syvällä avaruuden pimeydessä kiinnostavat, 
niin tässä sitä on. 

Pisteet: 8/10 
























Edenin autiomaassa kä] 
taistelu elämästä ja kuolemasta. 


Nahka-amatsonien johtajan hymyn päälle tulee karmiva nauru. Tässä on ihmisrodun viimeinen eloonjäämisen toivo. 





LISAA MANGASTA! 

Englantilaisella yhtiöllä Manga Entertainment on syytä juhlimi- 
seen, sillä he ovat saaneet miljoonannen videonsa myydyksi 
Tämä on todella ravakka määrä melko hiljattain aloittaneelle vi- 
deolevittäjälle. = Anime UK Magazine on saanut vuoden 1994 
Osamu Tetzuka -palkinnon parhaana länsimaisena lehtenä. 


Fax 00944—81 508 3845 








nee on mies, J Kn vRS ani kuhämää. s Yhtiö välittää kaikkea mangaa 
euksienomistajan ja Disneyn välillä on syntynyt kärhämää. Dis- i s 

neyn tuorein elokuva Leijonakuningas on herättänyt suurta huo- ja animea, mm. Dragon Ball Z, 
miota Japanissa, koska toiset katsovat sen olevan suorasukainen kopio Osamu Tetzukan teoksesta Kimba Final Fantasy, Street Fighter II 
The White Lion. Tämä Kimba on klassikko Japanissa, joten sikäläisten suuttumus on hyvin ymmärrettävis- The Movie, Artof Fighting ja 
sä. Eihän suomalaisetkaan katsoisi hyvällä, jos joku kopioisi Turhapuroa?! Super Powerin ensi numerossa ja 

silmäilemme lähemmin Akira Toriyaman teosta Dragonball Z. Sayonara! paljon muuta hauskaa! 
Martti-san 
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KOMKKOPELID G: 


Jatkamme tutkivaa journalismiamme sukeltamalla Japanin pelihalleihin, arkadipeli- 
en luvattuun maahan. Japanilaiset arkadipelaajat eivät nimittäin ole onnekkaita pel- 
kästään siinä suhteessa, että he pääsevät sellaisten pelien kuin Virtua Fighter II, 
Mortal Kombat III ja Ridge Racer Champion Edition kimppuun ensimmäisenä. 
Lisäksi he saavat olla koekaniineina kaikkien 
mahdollisten ja mahdottomien peli- 


koneiden testeissä! 





A ja A 


Lovelove Simulation 


Sen paremmin Japanissa kuin Suomessakaan eivät kolikko- tai videopelit edusta ihmeemmin 
tyttöjen huvia. Pelintekijöitä tietysti kiusaa, että lähes 50 % mahdollisesta yleisöstä jää näin 
saavuttamatta. Japanissa tehdäänkin kovasti työtä, että "Kokosei"-tytöt (eli pakollisiin koulu- 
univormuihin pukeutuvat tytöt) saataisiin houkuteltua pelien ääreen. Ja tytöthän ovat kiinnos- 
tuneita lemmestä ja muusta yököttävästä... Panasonic on kehitellyt nyt nerokkaasti automaa- 
tin LoveLove Simulation, joka ei ole varsinainen peli, vaan pikemmin morph-tietokoneen ja va- 
lokuva-automaatin risteytys. Laitteen tarkoitus on, että tytöt raahaavat sopivan sulhoehdok- 
kaan sen ääreen. Kone tekee muun työn. Se nappaa kuvan parista ja sen jälkeen "morfaa" 
näistä uuden kuvan (eli 
yhdistää parin kasvojen 
piirteet yksiin kasvoihin). 
Tällä tavalla saa tietää 
miltä yhteinen lapsi näyt- 
täisi!? Jos poikakaveri 
pistää hanttiin tai ehtii 
karata vaikkapa Killer 
Instinctin kimppuun, voi 
koneella morfata oman 
kuvansa myös eläimen- 
pään kanssa, esim. api- 
nan, koiran tai kissan ris- 
teytykseksi. Yksi vaihto- 
ehto on myös väärentää 
itsensä lomakuviin jo- 
honkin eksoottiseen 
paikkaan, kuten Taj Ma- 
hal, Egyptin pyramidit tai 
vastaavaa... 





Mad Taxi 


Banpresto ja Human ovat lähteneet aivan eri linjalle naispuolisten ko- 
likoidenkantajien vangitsemiseksi tehdessään yhdessä kauhusimu- 
laation Mad Taxi. Kaikki ovat olleet mukana tilanteissa, joissa syn- 
kässä kellarissa tai nuotiolla metsän pimennossa yritetään säikytellä 
kavereita. Mad Taxi perustuu samaan kuvioon. Tässä yksinkertai- 
sesti istutaan matkustajan paikalle ja laitetaan luukku kiinni. Silloin 





jää pimeyteen hullun taksikuskin armoille, kun tämä alkaa kertoa äly- 
töntä tarinaa kuinka olet murtovaras, joka saa nyt rangaistuksensa. 
Kaikki mahdolliset rankaisukeinot kerrotaan monisanaisesti ja yksi- 
tyiskohtaisesti: giljotiinit, sähkötuolit, hirttäjäiset ym. Koko ajan täytyy 
pitää kädestä metalliluurankoa, joka itse asiassa on mittalaite. Sen 
avulla tarkistetaan koko ajan hikoilun ja muiden oireiden perusteella 
kuinka säikähtänyt asiakas on. Tämä on itse asiassa sama periaate, 
jolla valheenpaljastuskokeet toimivat. Kun reissu on ohi, saa selvityk- 
sen, jota voi vertailla kavereiden kanssa. Vaikka Mad Taxi on melko 
kallis ja toimii heikosti kosteassa säässä, se on hämmästyttävän 
suosittu. Japanissa siis... 
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Rankkari- 
simulaattori 


Pitäisiköhän Suomen jalkapallomaajoukkue viedä tutustumismatkalle Valitettavasti ko- 
japanilaisiin arkadihalleihin niiden tilanteiden varalta, jolloin Jari Litmanen ei pääse neelta ei löydy 
mukaan otteluun. Siellä voi nimittäin harjoitella rankkareita MM-tasolla Jalecon uu- Malisen erikoista 
dessa pelikoneessa World Cup Penalty Simulator. Laitteessa täytyy yksinkertaisesti — maalipotkua, 
tykittää oikealla tavalla kohdetta, joka on kuin maahan laitettu, tukirakenteiden va- joka menee su. 






rassa lepäävä nyrkkeilypallo. Kone laskee sitten voiman ja potkun suunnan mukaan raan sivurajahei- 
kuvitteellisen lentoradan. Sitten voi katsoa ruudulta miten maalivahti reagoi lähesty- toksi — mutta oli- 
vään palloon. Emme tiedä onko koneeseen ohjelmoitu oikeiden maalivahtien liikkei- si komeaa pääs- 
tä, mutta olisi erityisen hauskaa nähdä vaikka Schumacherin vihanpurkauksia tai tä laukomaan 

Ravellin sotatansseja... MM-rankkareita. 








































Real 
Puncher 


Olemme ehtineet jo kertoa nyrkkeily- 
automaatista, joka voi antaa pelaajal- 
le itselleen turpaan, mutta nyt voim- 
me näyttää tästä riemusta myös ku- 
via! Ellette ole lukeneet edellistä sel- 
vitystä, voimme kertoa, että Real 
Puncher ottaa kuvan pelaajasta ja sit- 
ten siirrytään itse rusikointiin. Pelaaja 
voi näin hakata itsensä kunnolla mus- 
telmilla ja murtaa vaikkapa nenäluun- 
sa ruudulla. Kaikki eivät halua ran- 
kaista itseään tällä taval- 

la, vaan valitsevat sen sijaan 
esimerkiksi rehtorin, po- 
mon, anopin tai jonkun 
muun rakkaan läheisen 
kuvan "hellyydenoso- 
itusten” kohteeksi. 

Sekä LoveLove Simu- 
lation että tämä Real 
Puncher saattavat 
kuulostaa pimeiltä | 
ideoita, mutta kun l 
ajatellaan kuinka l 
hiljattain vaadittiin 

vielä sikakalliita Sili- 

con Graphics -tieto- 
koneita näiden morph- % 
ja warp-prosessien to- 
teuttamiseen, huomataan 
touhun mahdollisuudet. 
Älkää yllättykö, jos pääset- 
te suhteellisen pian hyppää- 
mään itse taistelijaksi peliin 
Mortal Kombat V. Tietysti 
olisi mahdollista toteuttaa 
myös räiskintä, jossa vihollisi- 
na on vaikkapa koko suku jou- mn! 
lukuusen äärellä. Tai ikioma = 
Doom, jossa kuljetaan koulun 
käytävillä ja niitataan | 
opettajia...! i 





Jälleen uusi Street Fighter -lisenssi? Mutta tällä kertaa paukutetaan 
Vegaa kumimailoilla päähän. Sopivaa terapiaa kaikille niille, jotka 
eivät ole selviytyneet vielä loppupomosta. 


'Pachinko 


Päökinkotei ole mikään uusi keksintö, vaan pikemminkin perinteinen ja- 
panilainen vaihtoehto yksikätisille rosvoilla. Otamme pelin tässä puheek- 
siisen vuoksi; että Pachinko on valtaamassa myös videopelien maail- 
maaJEsimerkiksi tähän mennessä julkaistuista PlayStation-peleistä lä- 
hes'neljäsosa on erilaisia variaatioita Pachinkosta. Mistä tässä on siis 
kyse? Pachinko'on kehitelmä vanhoista Bagatelle-peleistä, joiden perus- 
Piire'on vino kenttä, jolla on suuri joukko kuoppia ja nauloilla rajattuja 
alueitanKun'laudalle lähetetään kuula, se lähtee vierimään alaspäin kun- 
nesipäätyy kuoppaan tai vastaavaan. Toisista paikoista saa reilusti pis- 
teitäjiöisista el mitään... Bagatellen versioista tunnetaan meillä etenkin 
fortuna ja flipperi. 

Jäpanissa'on kiellettyä panna automaattipeleihin rahapalkintoja. Niinpä 
siellä'tarjotäänkin söpöjä nalleja, avainrenkaita, muoviotuksia ja muuta 
krääsää palkinnoksi. Mutta ihme kyllä Pachinko-hallit ovat täynnä tosi- 
mielisiä'uhkapelureita. Ehkä asiaan liittyy jotenkin se, että jokaisen suu- 
remman hallin kyljessä on pieni putiikki, jossa ostetaan enemmän kuin 
mielellään söpöjä nalleja, avainrenkaita, muoviotuksia ja muuta krääsää. 
Hulluja'nuo japanilaiset, sanoisi Asterix varmaan tähän. 
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Viimeinkin lukijoilta on alkanut sadella Donkey 


Ti PS & Kong Country -vinkkejä. Lisäksi olemme 
löytäneet neljä uutta rataa Street Racerista ja 


Tricks! kenttien ohitustempun Earthworm Jimissä. 


Erinomaista! 


Lähettäkää lisää huippuvinkkejä osoitteella: 
Super Power / Tips, Kustannus Oy Semic, OLED CIL OK 
PL 317, 33101 TAMPERE. 








DONKEY KONG COUNTRY « SNES 



















Häkellyttävä määrä vinkkejä 


Kun kaipaat lisäelämiä, voit käyttää samaa temppua kuin Mario-peleissä. Hyppele 
vihollisten päällä koskettamatta välillä maahan, niin saat ensin pisteitä ja sitten 
kahdeksannesta osumasta lisäelämän. Kentän Chimp Caverns keskellä on hyvä paikka 
tähän paikallaan hyppimiseen. Vaikka ruudulla näkyy vain 99 elämää, voit itse asiassa 
kerätä jopa 255 lisä jä varastoon! 

Jos haluat tutkia hilpeitä bonuskenttiä yhä uudestaan selvittämättä suurinta osaa 
muusta pelistä, voit yrittää näppäillä koodin Alas, Y, Alas, Alas, Y (englanniksi DYDDY, 
joka lausutaan kuten Diddy) silloin kun vaari Kong seisoo veivaamassa gramofoniaan 
pelin alkukuvissa. Kun olet kerännyt riittävän määrän lisäelämiä, voit painaa Start ja 
Select, että pääset normaaliin peliin. 

Diddy ei ole ainoa käyttökelpoinen sana, joka toimii koodina pelissä. Kokeile painella 
8, A, R, R, A, L (melkein Barrel = tynnyri), kun olet tallennusruudussa kohdassa Erase. 
Saat aloittaa pelin 50 lisäelämän kanssa. 










STUNT RACE FX « SNES 


Valitse vastustajan ajokki 


Tämä ei ole oikeastaan erikoinen temppu, mutta koska niin monet ovat lähettäneet 
sen meille, ajattelimme ottaa sen kuitenkin mukaan. 

Ennen kuin painat Startia valitaksesi oman autosi, paina Selectiä ja sitten L ja R, 
jotta voit valita vastustajasi ajokin. Ei se tämän vaikeampaa ole. 


RISE OF THE ROBOTS + SNES 


The Supervisor pelaajaksi 2 


Mene option-valikkoon ja paina Ylös, Oikea, Alas, Vasen sekä jotain 
ykköskäsiohjaimen nappia. Valitse sitten kaksinpeli. Tämän tempun avulla siis 
kakkospelaaja pääsee ohjaamaan pomoa The Supervisor. 








LII IORTÄÄ 


Hyppää kenttien yli 





Laita peli paussille ja painele A, B, X, A, X+A, X+B, X+B, X+A. Odota muutama 
sekunti, niin pääset siirtymään seuraavaan kenttään. Se on tietenkin vilunkia, mutta 
pääset katsomaan loppukenttiä! 





STREET RACER « SNES 


Neljä uutta kenttää 


Tämä Mario Kart -klooni sisältää peräti neljä piilotettua kilparataa, jotka voi saada 
esiin valitsemalla kenttävalikossa Custom Cupin. Painele tässä ruudussa L, R, L, R, X, Y ja 
tarkista sitten radat, niin löydät neljä uutta. 








SPACE INVADERS + SNES 


Bugien klassikko 


Usko tai älä, mutta vanhassa klassikossa Space Invaders on temppu tai paremminkin 
bugi. Ehkei kaikkein komein mahdollinen, mutta kuitenkin se lähettää vanhan kolikko- 
pelaajan todelliselle nostalgiareissulle. 

Kenttää selvittäessäsi valitse alimmasta rivistä yksi invader, jonka jätät ampumatta 
alas. Kun saat hoideltua muut pystyrivit, niin että vain valitsemasi örkin yläpuolella on 
enää invadereja, joudut ajoittamaan laukaukset tarkasti, että saat hoideltua kaikki muut 
paitsi alimmaisen. Kun saat kaikki paitsi valitsemasi alas, se alkaa lennellä edestakaisin 
ruudulla jättäen mystisen jäljen peräänsä. Juuri niin kuin alkuperäisessä. 

























SUPER STREET FIGHTER II « SNES 


Uudet loppukuvat 


Mene option-valikkoon ja ota yksi tähti pois, niin että vaikeusasteeksi tulee 3. Aloita 
peli ja selvitä kaikki ottelut ilman häviöitä (erä siellä, toinen täällä ei hai 
kunnes kohtaat M. Bisonin. Voita hänet ensimmäisessä erässä, mutta h: 
kaksi. Valitse sitten Bison vastustajaksi ja hoida hänet loppuottelussa. Nyt saat nähdä 
uudenlaiset loppukuvat. Yksinkertaista, vai mitä? 

















E A KEELES KSS 


Merkillistä musiikkia 


Mene optiovalikkoon ja ota sieltä Sound Test. Valitse sieltä kohta 6B tai suurempi, 
mistä kunnon melodiat alkavat. Pane jokin karmiva musiikki soimaan ja palaa kohtaan 48 
(kappaleen edelleen soidessa) ja paina R-nappia. Kaikenlaista huvia... 


SAKAI NOT 


Ryhdy kaupustelijaksi 


tempulla ei ole merkitystä itse pelin kulkuun, mutta se on varmaan silti hauska 
tietää. Kun Mushroom King on kertonut mitä hän tietää Flammiesta, mene käymään 
Mushroom Innissä Matango Palacessa. Mene täällä salissa alas oikealle. Paina alaspäin 
niin että voit vaellella pimeässä ja päästä kauppaan takaapäin. Tällä tavalla pääset tiskin 
taakse kaupanomistajan apulaiseksi myymään tavaroita. 
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1. Kuinka pääsen kakkoskentässä ylös tasanteelle, 
kolmosportin vasemmalla puolella? 





Mitä pitää tehdä, että selviää veden alla hengissä 
kentässä 3? 


3. Tiedättekö jonkin hyvän taktiikan, jolla voi voittaa 
Major Mucusin? 


Pasi, Vantaa 


1. Tasanteelle pääsy vaatii harjoitusta ja hyvää ajoitusta. 
Käytä piiskaa piikkiportin avaamiseen ja heilauta itsesi 
krokojen yli vasemmalle. Pidä L pohjassa ja paina A-nappia, 
että heilahtelet krokojen välissä ja pääset lopulta tasan- 
teelle. 


2. Sinun täytyy löytää Air Restorers, että pystyt hengittä- 
mään lasikuulan sisällä kolmoskentässä. 


3. Major Mucus on vihreä ja limainen läski, joka riippuu 
köydestä. Hän yrittää jatkuvasti työntää sinut kallioseinään 
ja katkaista näin köytesi. Sinun pitää onnistua katkaise- 
maan hänen köytensä ennen kuin omasi menee poikki. Varo 
kiviä ja yritä tyrkätä Majuri seinään aina kun saat tilaisuu- 
den, Kun Mucus alkaa pyöriä, yritä vain väistellä, että voit 
heti pyörimisen loputtua niitata hänet seinään. 





ILLUSION OF TIME e SNES 


|. Voiko saada enemmän kuin 12 yrttiä (herbs)? 
1. Kuinka pääsen jalokivelle, johon ei ylety? 
h. Kuinka monta punaista jalokiveä pelissä on? 


Simo Lehtoranta 


1. Niitä ei saa enempää. 
2. Käytä telekineettistä voimaa (Telekinetic Power). 


3. 50 ketaletta. 


FINAL FANTASY III € SNES 


Olen päässyt Final Fantasy III:n melkein läpi, mutten saa 
tehtyä mitään Colosseumissa. Aina kun tapaan Chuponin, 
hän pyyhkäisee minut ruudulta. Pitääkö minun hoidella 
hänet, että pääsen pelin läpi ja miten se tapahtuu? 








RPG-fani 


Ilmeisesti Colosseumin selvittäminen ei ole välttämätöntä. 
Chuponin voi löylyttää, mutta se on kyllä vaikeaa. Hänellä 
on ainakin 50.000 HP:ta, joten tämä kysyy paljon koke- 
musta sekä hyvät aseet ennen kuin on mitään toivoa. 





ZELDA II « NES 


Olen ihmetellyt kuinka voi voittaa viimeisen vahdin 
(toiseksi viimeisen?) pelissä Adventures of Link? 


Ganon 
Lähetä ensin linnun päälle ukkosloitsu, että hän muuttuu 
haavoittuvaksi. Käytä Reflectia, ettet kärsi itse vahinkoja. 


Käytä sitten vähän Shieldiä, että hoidat pienemmät vahin- 
got, sekä Jumpia, että yletyt lyömään pahista päähän. 


LEGEND OF ZELDA e NES 


1. Mistä löytyy punainen sormus? 
2. Missä päin level 9:ssä on hopeanuolet? 
Epätoivoinen 
1. Level 9 molemmilla kierroksilla. 
2. Eka kierroksella vasemmassa ylänurkassa. 2. kierroksella 


huone on aika keskellä: yksi huone ylös, yksi oikealle ja 
kaksi ylöspäin. 


BRAINLORD e SNES 


1. Kuinka pimeät huoneet saa valaistua? 
2. Kuinka jäätiilet tuhotaan Ice Castlessa? 
3. Kuinka Floodgate Roomissa saa oven auki? 
Seija, Ähtäri 
1. Käytä Light Jadea. 
2. Käytä Fire Swordia. 


3. Paina X-nappia. 


LEGEND OF ZELDA e NES 


1. Kuinka miekan saa haudasta hautausmaalla? 
2. Missä on taikasauva? 


Kimmo, Mikkeli 


Super POWER 





3] Vinkit 





VN 


1. Kerää 12 sydäntä ennen kuin menet hautaan, niin saat J 
sen automaattisesti. Se on ainoa keino. | 


2. Eka kierroksella Level 6. Toka kierroksella Level 8. 


CASTLEVANIA II 
- SIMON'S OUEST e NES 


1. Mistä Draculan sydän löytyy? Minulla ei ole aavistusta- 
kaan missä kartanossa tai kylässä olen. 


2. Mistä saa timantin? Jossain oli vinkki kaivamisesta 4. 
hautakiven kohdalla. Mutta miten se tehdään ja missä on 
4. hautakivi? 


3. Mistä löytyy Draculan veitsi? 


4. Kuinka pääsee eteenpäin kun on käynyt kartanoissa 4 
ja 5? Tulen sillalle, jossa kristalli tai mikään muu ei tunnu 
auttavan, Mitä pitäisi tehdä? 


5. Valkosipulin antaminen lautturille ei auta mitään. Miksi 
niin sitten neuvotaan? 


6. Mitä hyötyä on sormuksesta ja kynnestä? 
Belmont 1995 


1. Lähtöpaikasta oikealle on Yuban järvi. Kyykisty järven 
rannassa sinisen tai punaisen kristallin kanssa. Tämä vie 2. 
kartanon luo (Lauber / Rover Mansion). 


2. 3. kartanosta vasemmalle kallion luona tapaat vanhan 
naisen, joka antaa timantin. Kaivuuhommia ei tarvita. 


3. Veitsiä on kolme kappaletta. Kultaveitsen saa kun käy 
vampyyrin luona 3. kartanossa, hopeaveitsen saa Camillan 
hautausmaalta kun laittaa valkosipulia "käsien" väliin. 
Tikarin voi ostaa heti Jovan kylästä (lähtöpaikka) kauppa- 
mieheltä. 


4. Jos menet oikealle 4. kartanon (Bodley Mansion) jäl- 
keen, alas ensimmäisiä rappusia ja jatkat oikealle, tulet 
hautausmaalle. Heitä hautausmaan lopussa pyhää vettä 
kiville niin että ne katoavat. Nyt voit jatkaa matkaasi 
Castlevanian linnaan ja lopulliseen välienselvittelyyn. 





5. Kaikki tiedot mitä sinulle kerrotaan eivät pidä paik- 
kaansa. Tämä on väärä johtolanka. 


6. Niillä ei ole suoraa käyttöä, vaan niitä tarvitaan 
Draculan henkiinherättämiseen. Et pääse Castlevanian 
linnaan ilman niitä. 


SECRET OF MANA e SNES 


Kun olen kiertänyt kaikki vuodenajat, olen törmännyt: 
kristalliin joka on tiellä. Olen kokeillut kaikkia magioita, 
mutta sitä ei saa liikkumaan. Mitä minä teen väärin? 


Tohtori Wugurtti 


Olet kiertänyt varmaan vuodenajat väärässä | järjestyksessä, 
jos päädyt kristallin luo etkä pääse sen ohitse. Moogle 
Villagesta lähtiessä pitää mennä oikealle kevääseen ja 
sitten ylös niin löydät tien kesään. Mene taas ylöspäin 
syksyyn, sitten vasemmalle ja ylös löytääksesi reitin tal- 
veen, Mene sitten alas vasempaan nurkkaan ja jälleen 
kevääseen. Nyt ruudun yläosaan avautuu uusi reitti, joka 
johtaa kamppailuun jättilintu Springbreakia vastaan. Kun 
voitat tipusen saat magian nimeltä Sylphid, jota voi 
käyttää sitten kristalliin. 








Tässä kuussa saat tilaisuuden voittaa Nintendon 
uudenlaisen, värikkään Game Boyn. Sinun täytyy 
vain osata vastata oikein seuraavaan kysymykseen: 















Minä vuonna Game Boy 
ilmestyi Suomessa? 






2. 1988 
3. 1990 





Lähetä oma vastauksesi toimitukseen niin 
että se on perillä viimeistään 


20. toukokuuta -95 


Voittaja saa siis Nintendon komean 
värikuorisen Game Boyn. Seuraavat kaksi 
palkitaan peliaiheisilla t-paidoilla. 


Vastaukset mieluiten postikortilla 
osoitteeseen: 

GB-kilpailu (SuPo 4/95) 
Kustannus Oy Semic 

PL 317 

33101 TAMPERE 
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MS ER NES 


Tämä on toiseksi viimeinen osa snes-pelien kirjastosta. Saanemme kommentoida 


lyhyesti pelejä O - S, tai G*Bertistä Super Socceriin, jos se kuulostaa paremmalta. 








OeBert Ranma 1/2 Part 2 Road Runner Rocky Rodent 
NTVIC Ocean Sunsoft Trem 
Logiikka Beat em up Tasoloikka Tasoloikka 
Jap/US Jap/UK Jap/US/Fin (85) Jap 
8 MBit 16 MBit 8 MBit 8 MBit 
Tällä pelillä on ehkä nostalgista arvoa, Vähän parempi kuin ykkönen. Mutta ei Hilpeä sisältö ja vauhtia riittää, mutta Hilpeän näköinen, tyhjänpäiväinen 
mutta eipä juuri muuta. anna syytä juhlia. ohjaus tökkii. tasoloikkaseikkailu. 
Super Power: Ei testiä SuPo: Ei testiä SuPo 1/93 SuPo: Ei testiä 
Race Drivin' Ranma 1/2 Hard Battle Robocop 3 R CL ' MVP 
TeHO Rumic Soft Osan oger Clemens 
Kilpa-ajo Beat 'em up O Toiminta Baseball 
US/UK Jap US/UK Acclaim 
8 MBit 20 MBit 8 MBit Urheilu 
Voi itku! Tällaiset pelit eivät saisi läpäistä = Kipeää ja komean näköistä, mutta Kohtuuttoman vaikea. Kun ohjaus ei Us 
Nintendon laatukontrollia. peliohjauksessa on yhä puutteita toimi, tämä on vain turhauttavaa. 8 MBit 
SuPo: Ei testiä SuPo 4/94 SuPo: Ei testiä Kaikki muu on kunnossa paitsi ohjaus, 
E mikä vie peli-ilon täysin. 
Raccoon Rascal Redline F1 Racer Robocop vs Terminator = S!Po: Ei testiä 
NCS/Masiya isolute Virgin 
Logiikka s Kilpa-ajo (49) Toiminta Romance of the Three 
Jap 5 US/UK Kingdoms II 
8 MBit 8 MBit 16 MBit Koei 
Hauskaa näpertelyä hetkeksi, jos pitää Grafiikassa ei ole moittimista, mutta Näyttää hienommalta kuin tuntuu. Strategia 
japsien ideoista. päristely ei sytytä. Raskasta kähinää tylsissä kentissä. P Ta 
SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä 'ap/U 
8 MBit 

. < Yhtä köyhää kuin Koein strategiapelit 

Raiden Densetsu Ren & Stimpy p. Robotrek tapaavat olla. 


Toei Veediots Enix SuPo: Ei testiä 


Shoot 'em up TeHO RPG 
+ Tasoloikka O Jap/US Romance of the Three 
UU 


SUN Kingdoms III 








Tyypillinen ylhäältä katseltava räiskintä, 8 MBit Saattaa menetellä innokkaimpien RPG- A 
joka on liian kankea ja hidas. Mainiot hahmot mutta mitätön peli. Kuten pelaajien mielestä. Tuskin muiden. Koei : 
SuPo: Ei testiä niin usein TeHO:n peleissä. SuPo 4/95 Strategia D) 

SuPo: Ei testiä JA - 

O ji 
Rainbow Bell Ri l T rf Rocketeer Parannusta kakkoseen, mutta opettelu on 
Adventures lval lu 16S vaikeaa ja lopulta tylsää. 
Konami Jaleco Toiminta SuPo: Ei testiä 
Tasoloikka Beat em up Jap/US 
Jap/UK TIT VUK ipJali RPM Racing 
8 MBit 8 MBit Hyvä musiikki ja ideakin on OK. Sääli, että — prernja 
Konami hallitsee nättien tasoloikkien Lainaa Final Fightin ja Street Fighter II:n toistoa on liikaa. Kilpa-ajo 
tekemisen. Tässä on hyvä esimerkki. mätkintää = kehnolla tavalla. SuPo: Ei testiä ja; US! (58) 
SuPo: Ei testiä spirits & 
Ks 4 MBit 
a Rock & Roll Racing Tällaiseen vanhaan kilpa-ajoon ei ole 
Rampart Rise of the Robots Interplay mieltä satsata enää nykyään. 
Electronic Arts Acclaim SuPo: Ei testiä 
Strategia Beat 'em up O) 
S US/Fin R-Type III 
4 MBit 32 MBit ärräämistä rockin tahdissa Irem 
Paljon odotettua hauskempaa, varsinkin Yksi pahimmista pettymyksi huimaavilla radoilla. Shoot em up 
kahden hengen pelissä. Jää swesin mätkintöjen hänt: SuPo 2/94 Jap 
5uPo: Ei testiä SuPo 1/95 8 MBit 
Vanhaa uskollista avaruusräiskintää, 

Ranma 1/2 Road Riot 4WD vieläpä hauskassa paketissa. 
NCS/Masiya TeHO SuPo: Ei testiä 
Seat 'em up Kilpa-ajo 
Jap O US/UK €) Run Saber 
3 MBit 8 MBit Atlus 
'erustuu suosittuun anime-sarjaan, mutta Kaikkein karmeimman autokilpailun tekijä Toiminta 
lissä ei ole enää potkua. on tietysti TeHO. Jap/US/UK 
Po: Ei testiä SuPo: Ei testiä 8 MBit 








I SNE [+) as Super POWER H 4/95 


RR JA O 


Komeita taustanäkymiä, mutta heikosti 
seikkailun aineksia. 
SuPo: Ei testiä 


Rushing Beat Run 


Jaleco 


Beat em up 

Jap 

12 MBit 

Onhan tämä pätevää työtä, mutta 


tällainen mätkintä ei kiinnosta. 
SuPo: Ei testiä 


Rushing Beat III 


Jaleco 


Beat em up 

Jap 

16 MBit 

Ei paljon lisättävää edelliseen peliin. Yhtä 

tylsää mätkintää. 

SuPo: Ei test 
Samurai Shodown 

Takara 

Beat 'em up 

Jap/US 

32 MBit 

Jos haluaa hankkia Takaran mätkintäpelin, 
tämä on vankin valinta. 

SuPo 3/95 


SD Dodgeball 


Banpresto 

Urheilu 

Jap 

8 MBit 

Kömpelö versio jalkapallosta, tähtinä 
toivoton Super Deformers. 

SuPo: Ei testiä 


SD Great Battle 


Banpresto 

Seikkailu 

Jap 

4 MBit 

Pieni ja karu arkadiseikkailu, jossa on 


viljalti japaninkieltä. 
SuPo: Ei testiä 


SD Great Battle III 


Banpresto 


Seikkailu 
Jap 


12 MBit 

Ainoa SD-peli joka käy laatuun. Fi hyvä, 
muttei toivotonkaan. 

SuPo: Ei testiä 


Secret Of Mana 
Sguare 

Seikkailu/RPG 
Jap/US/Fin 

16 MBit 

Mahtava seikkailupeli 
<olmelle pelaajalle yhtä 


aikaa. Mestariteos! 
SuPo: Ei testiä 





Sensible Soccer Shut up & Jam! 


Sony Imagesoft 


Ihan pätevää korista, mutta ei pärjää NBA 
Jamille. Charles Barkley toimii tähtenä 
katukoriskähinässä. 


Grafikka on pientä ja valjua, mutta 
tuntuma osuu nappiin. Futispelien kärkeä. 


Side Pocket 


Tämä on yksinkertaisesti biljardia. Eipä 
sitä paremmin ole swesille tehty. 





Seventh Saga 


Rakenna oma kaupunki ja hoida sitä. 
Hämmästyttävän mukavaa touhua. 


Puolitekoisia ideoita sekä ruma ja kömpelö 


Shadowrun 





Näppärä tulevaisuuden seikkailu 
kyberpunk-hengessä. 
Nintendo-lehti 7-8/94 


Sim Earth 


Suurempi ja paljon monipuolisempi kuin 
ä yhtään niin hauska! 





Skyblazer 


Sony Imagesoft 


Shanghai 2 


Komeaa ja vauhdikasta. Huippupeli 
tasoloikkafaneille. 


Näpräilyä joka ei onnistu imaisemaan 










Skäljagger 
American Softworks 


Toiminta 
US 


8 MBit 

Samantapainen kuin Hook, mutta reilusti 
heikompi. 

SuPo: Ei testiä 


Smash Ball 

Charactersoft 

Urheilu 

Jap 

4 MBit 

Yksinkertainen ja grafiikka on valjua, 
mutta viihdyttävä. 


SuPo: Ei testiä 


Soccer Kid 


Ocean 

Tasoloikka 

UK 

8 MBit 

Merkillinen peli-idea, joka toimii 


mukiinmenevästi. 
SuPo: Ei testiä 


Soccer Shootout 


Capcom 


Urheilu 
US 


8 MBit 

Jälleen yksi heikompi futisyritelmä 
Capcomilta. 

SuPo: Ei testiä 


Soldiers of Fortune - 


The Chaos Engine 
Spectrum Holobyte 

Shoot em up 

US/UK 

8 MBit 

Hiukan seikkailua, paljon paukutusta ja 


komea grafiikka. Ihmeen hyvä. 
SuPo: Ei testiä 


Sonic Blastman 

Taito 

Beat 'em up 

Jap/US 

8 MBit 

Tarpeeton sivullevierivä mätkintä, josta ei 


kannata piitata. 
SuPo: Ei testiä 


Sonic Blastman 2 

Taito 

Beat 'em up 

Jap/US 

12 MBit 

Muistia tullut neljä megaa lisää, mutta 


tulos on heikentynyt. 
SuPo: Ei testiä 





505 Kekseliäs tasoloikkaseikkailu. Lienee Star Trek - The Next Strike Gunner 




























tulossa Suomeen tänä vuonna. E PE 
Human SuPo 1/95 Generation AIK 
Seikkailu Spectrum Holobyte toten 
Jap/US ien Jap/US/UK 
8 MBit Spectre JES 8 MBit 
Omaperäinen ja näppärä seikkailu, joka on Gametek 8 MBit Näyttää aivan samalta kuin 80-luvun alun 
Humanin videopelikoulun työtä. Toiminta Trekkareiden ae ka räiskinnät. 
SuPo: Ei testiä US/UK rek reit jen annattaa, kuten aikkien SuPo: Ei testiä 
4 MBit muidenkin, unohtaa tämä peli. 
a ton a ANOA Striker 
ja rempaa. A N 
Soul Blazer SuPo: E testiä Street Fighter II en 
Enix Capcom N 
Seikkailu Sp eed Racer Beat em up O SAN O 
J0R/US/IIn Aovlade Jap/US/Fin Grafiikka ei enää hetkauta, mutta silti 
Haflta ilpa-ai 16. MBIC futispelien kärkipäätä. 
Komeaa ja vetävää seikkailua. Haasta Kilpa-ajo Maailman paras mätkintä julkaisunsa E 
; p J SuPo 1/94 
menee ylitse turhauttavan puolelle. US/UK aikoihin 1993. Selvä klassikko! 
SuPo 1/93 8 MBit Nintendo 1/93 
7 Yksi lukuisista autopeleistä, jotka Stunt Race FX 
kannattaa unohtaa. Nintendo 
Space Ace SuPo: Ei testiä Kilpa-ajo 
Empire Jap/US/Fin 
Toiminta : 8 MBit 
US/UK (46) Spiderman & the Hauskin kyyti sitten Super Mario Kartin. 
8 MBit X-men SuPo 4/94 
Samaa tavaraa kuin Dragon's Lair - komea Acclaim 
sa, salin pelikelvoton toteutus. Tasoloikka Sumo Spirits 
E z Ty Ti v Takara 
a i rheil 
S F tb U Hankalasti ohjattava, väkivaltainen Street Fighter II Turbo 24 Wi 
pace Footba tasot 6 Capcom p 
Triffix 350] iyppely. Marvel-fanien tavaraa. Heatamu 8 MBit 
Urheilu Nintendo 7-8/93 Ja /USJUK O Taistelupelikunkkujen varhainen painipeli. 
Jap/US G) - YLA Ei iske kummemmin. 
4 MBit Spi ke McFang Kuten alkuperäinen mutta nopeampi ja SUNa Its 
Epäonnistunut yritys tehdä omaperäistä Bullet Proof taistelijoita oli tullut lisää. Siis vielä o 
futista. Voi unohtaa huoletta. Seikkailu : parempi. Sunset Riders 
SuPo: Ei testiä US SuPo Ei testiä Konami 
8 MBit Toiminta 
Space Invaders Viehättävän näköinen seikkailu, joka ei US/UK 
Taito kestä kovin pitkää pelaamista. 8 MBit 
Toiminta SuPo 4/95 Huima kolikkopelitykitys swesille. Hauska 
Jap mutta turhan helppo päästä läpi. 
4 MBit Spindizzy Worlds SuPo: Ei testiä 
Kulttiklassikko 70-luvulla aloittaneille Ascii 
pelaajille. Tuskin kiinnostaa muita. Logiikka Super Adventure 
SuPo: Ei testiä Jap/US/UK Island 
8 MBit Hudson 
Space Megaforce Mukavaa palikkatouhua, mutta tällainen Street Racer Tasoloikka 
Toho sopii paremmin Game Boylle. UBI Soft Jap/US/Fin 
Shoot em up SuPo: Ei testiä Kilpa-ajo O) 8 MBit 
Jap/US US/Fin Ainoa piirre joka on enää edukseen on 
8 MBit Sports Illustrated 8 MBit : Yuzo Koshiron havaijilaismusiikki. 
Tämä oli 90-luvun alussa huippu-uutuus, Ch a hi Ehdoton autopäristely kun pelaa neljän Nintendo 11-12/93 
mutta on vanhentunut nopeasti. ampionship hengen kisaa. 
SuPo: Ei testiä TeHG SuPo 5/9 Super Adventure 
Urheilu 
- Us O Island II 
Spank's Ouest 16 MBit Hudson 
Natsume Puolinainen yritys koota samalle kasetille Seikkailu 
Tasoloikka sekä jenkkifutista että baseballia. Jap/US 
Jap/US SuPo: Ei testiä 12 MBit 
8 MBit Sisältää enemmän seikkailua kuin 
Tämän saama jättisuosio Japanissa on O ykkönen. Paljon hauskempi. 
mysteeri. Meistä peli on silkkaa romua. Starwing SuPo: Ei testiä 
SuPo: Ei testiä Vira 
Jap/US/Fla"- Super Air Diver 
Sparkster 8 MBit IIE 
Konami Ensimmäinen ja yhä paras Lentosimu 
Tasoloikka Super FX -peli. Komeaa ja US/1 UK 
Jap/US haastavaa. 8 MBit 
8 MBit = Nintendo 4/93 Lentosimu Mode 7:n kera kuulostaa 
vaikealta hallita. Niinpä ohjaus on nolla. 





SuPo: Ei testiä 


KI Sd e1VliN KIKSI 


Super Back to the Super Bikuri Man Super Chase HO Super EDF 


Interbec Taito Jaleco 
is re II Beat 'em up Kilpa-ajo Shoot em up E 
Tasoloikka [68] Jap Jap Jap/US 


US 8 MBit 8 MBit 8 MBit 
par Katso tarkemmin nimeä, tekijää ja Kolikkopeli oli hauska 80-luvulla, mutta Avaruusseikkailu aitoon Gradius-malliin. E 
3 odu KÄ KAN Setä luonnetta. Turha mätkintä. sNes-versio ei yllä samaan tasoon. kiinnosta loppuun asti. 
Mukiinmenevä dräikaa SE SUUS SUPEES E SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä 
eikö olisi löytynyt tuoreempia elokuvia? 
SuPo: Ei testiä PPT ; i i 
Super Birdie Rush Super Conflict Super Empire Strikes 
Super Baseball Data East Vic Tokai Back 
N Urheilu Strategia JVC 
Simulator 1000 Jap O Us (48) Toiminta 
Culture Brain 8 MBit 8 MBit Jap/US/Fin 
Urheilu Hiukan parempi ohjaus nostaisi tämän Lähes kaikki swesin sotapelit ovat heikkoja. — 12 MBit 
Jap/US huippuluokkaan. Hyvä silti. Tässä on yksi niistä. Mainio peli kaikille Star Wars -faneille. 
4 MBit SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä Turhan lähellä ykköstä. 
Ainoa piirre, joka ilahduttaa hiukan, on SuPo 2/94 
mahdollisuus rakentaa oma joukkue. 
SuPo: Ei testiä sun Black Bass Super Cup.Soccer Super F1 Circus 
Urheilu Urheilu Nichibutsu 
Super Bases Jap Jap/US Kilpa-ajo 
Loaded 8 MBit 8 MBit Jap - 
Jaleco Kalastus on swesillä vähän kuin golfia. Kätevä ohjata mutta hidas. Kaupoissa on 8 MBit [a J 
heilu Vaikka tylsempää. ainakin viisi parempaa futispeliä. Va ahetmsi Hymnin 
v EAN JTN untuu nyt mitättö: 5 
1ap, /US SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä 
8 MBit 
Ei tuo mitään uutta nssin peliin Bases Super Bomberman Super Cup Soccer 2 Super F1 Circus 2 
Loaded. Tämä ei riitä. Hudson Jaleco Nichibutsu 
SuPo: Ei testiä Logiikka Urheilu Kilpa-ajo 
Jap/US/Fin O Jap Jap 
Super Bases 4 MBit 8 MBit 8 MBit 
Hilpeää ja riipuvuutta aiheuttavaa Ei heikompi kuin ykkönen, mutta eipä Sama juttu kuin ykkösessä: uiidet 
Loaded II varsinkin nelinpelinä. juuri parempikaan. autopelit ovat paljon parempia. 
Taite» SuPo 1/94 SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä 
rheilu 
. 
TÄ 154) Super Bomberman 2 Super Drop Zone Super F1 Grand Prix 
: a 3 s = Hudson Sony Video System 
Pari uutta asiaa edellisen verrattuna. Yhä — j<yojikka Toimintä Kilpa-ajo 
pikemmin 8-bittisen touhua. - y 
SuPo: Ei testiä Jap/Us/Fin VKdn Jepua 
N 16 MBit 8 MBit 8 MBit v: 
Vielä hiukan parempi kuin ykkönen. Vanhaan klassikkoon ei ole juuri Tämä on vielä huonompi kuin ylläolevat. 
Super Batter Up Grafiikassa olisi kohentamista. lisättävää. Turha jatko-osa. Tämä ei kelvannut aikoinaankaan. 
Namco SuPo 2/95 SuPo 2/95 SuPo: Ei testiä 
Urheilu 
Nap/U5 & ; = ai Super Double Dragon = SUPperF1 Hero 
8 MBit JUN: Varie 
Parempi kuin Bases Loaded -sarja, muttei mee. Kilpa-ajo 
silti ostamisen väärti. 5; jä N Jap 
SuPo: Ei testiä JAT 1 8 MBit 


Huh... nämä outojen japsifirmojen 
tekemät autopelit saisivat loppua jo. 
SuPo; Ei testiä 


Hyvä ohjaus ja reilusti iskuj 
mutta itse toiminta väsyttää. 


ja potkuja, 





Super Battletank 









Absolute SuPo 2/93 
Toiminta S = 
a E uper Fire Pro 
PPAUS/ Fin O Super Bowling Super Dunkstar Jin 
4 MBit peli da Wrestling 
Liikkuma-alueet ovat liian pieniä. Tankin i ny Human 
taja k Urheilu Urheilu : 
ohjailu käy tylsäksi. Jap Jap Urheilu 
Nintendo 3/93 4 MBit SIMBIE Jap — 
Mukavaa kunnes oppii tekemään kaatoja. = Karu ja vaikeasti ohjattava korispeli, jota = 10MBit = hu 
Super SUPor Ei testiä ei tuoda kai länteen. Täm nkspal on naurettavaa ja peli 
3 RTA esi urheilun" hyvin. 
Battletank 2 CSKA SuPo: Ei testiä 
Absolute Super 
Toiminta s i 
Van/US/Fin O Castlevania IV Super Fire Pro 
8 MBit Konami Wrestli ng 
Hienompi kuin ykkönen, mutta kärsii Toiminta Human 
samasta ongelmasta. Jap/US/Fin Urheilu 
SuPo 3/94 8 MBit Jap 
On yhä huippuseikkailu. Lajinsa 24 MBit 
ykkönen kunnes Dracula X tulee. Eii... Human on epäinhimillinen... 
Nintendo 8/92 SuPo: Ei testiä » 





v SNE opas| = 





Super Family Tennis Super Mario World Super Pang 





Namco Nintendo Capcom 

Urheilu Tasoloikka Toiminta 

Jap/US/UK Jap/US/Fin Jap/US 

8 MBit 4 MBit 4 MBit 

Humoristista ja pätevää. Erityisen hauskaa Yhä maailman paras tasoloikkapeli. Vanha arkadipeli paranneltuna swes- 
multitapin kanssa. Karumpi mutta hauskempi kuin DKC. versiona. Yllättävän hauska. 

SuPo: Ei testiä Nintendo 5/92 SuPo: Ei testiä 


Super Ghouls 'n Ghosts 
Capcom 

Toiminta 

Jap/US/Fin 

8 MBit 

Kauhistuttavan hyvä! Mutta tänä vuonna 


tuli uusi Demon's Crest. 
Nintendo 11-12/92 


Super Parodius 


Konami 

Shoot 'em up O 
Jap/UK 

8 MBit 

Huima Gradiuksen parodia, jossa komea 


grafiikka ja nappiohjaus. 
SuPo: Ei testiä 





Super High Impact Super Metroid Super Pinball - Behind 
Acclaim Nintendo he Mask 

Tasoloikka Seikkailu the Masi 

Jap/US Jap/US/Fin Meldac 

8 MBit 24 MBit Flipperi & 
Lähemmän vilkaisun arvoinen, jos kaipaa — Kuin Zelda sivullevierivässä avaruudessa. = JOP 

jenkkifutista ruudulleen. Nintendo 7-8/94 8 MBit 


Mukava videopeliflipperiksi, muttei 
läheskään aidon asian veroinen. 
SuPo: Ei testiä 


SuPo: Ei testiä 
Super James Pond 


Ocean 
Tasoloikka 
Us 


Super Play Action 


Football 
8 MBit Nintendo 
James Pond ei ole huvittanut koskaan. Urheilu O 
Pelit ovat myös aina näin huonoja. US/UK 
SuPo: Ei testiä 4 MBit 





Nintendon harvinaisia pettymyksiä. Sopii 


: vain jenkkifutishulluille. 

EUDer Mario All-Stars Super Morph SuPo: i testi 

iintendo ny 
Tasoloikka Ongelma 
Jap/US/Fin (97) UK/Fin €) Super Probotector 
16 MBit 8 MBit Konami 
Neljä erinomaista peliä samalla kasetilla. köyhää ja rumaa. Sopisi paremmin GB:lle. Toiminta 
Mitä muuta voi pyytää? SuPo 1/95 Jap/US/Fin 
SuPo 2/93 8 MBit 


Mitä ankarinta tasoloikkatoimintaa. 
Mode 7 lujilla. Turhan lyhyt. 
Nintendo 11-12/92 


Super NBA Basketball 


Tecmo 


Urheilu 
US/UK 
16 MBit 


Jäljittelee aitoa NBA-korista. Hyvä valinta, 
jos NBA Jam tuntuu liioitellulta. 
SuPo: Ei testiä 








E Super Off Road 
Super Mario Kart on 
Pytido Kilpa-ajo Super Punch Out 
apa- ajo US/Fin Nintendo 

papisto 4 MBit Urheilu O 
ah Ka] ain 

Ylivertaista hupia kahdelle päristelijälle. v eeEa joka vaan ei yksin Jap//in 

Nintendo 1/93 Kulttipeli kaikille Nes-versiosta pitäneille. 
Super Off Road Baja eile ki nyrkkeilypeli. 
Tradewest 


Kilpa-ajo 
O) 
8 MBit 

Ei lainkaan samanlainen kuin 


alkuperäinen. Tämä on kehno. 
SuPo: Ei testiä 











Super Putty 


System 3 

Ongelma 

UK 

4 MBit 

Tällainen on hyvää puuhaa Game Boylle. 


Mutta ei sWesillä 
SuPo: Ei testiä 








Super Puyo Puyo 


Banpresto 

Ongelma O 
Jap 

8 MBit 

Paras palikkapeli sitten Tetriksen. Valtaa 


muun maailman nimellä Kirby's Avalanche. 
SuPo: Ei testiä 





12 - 


Super R-Type 


Irem 

Shoot em up O 
Jap/US/Fin 

8 MBit 

Sopivan hankala räiskintä. Kuva hidastuu 


paikoin. Ikä alkaa näkyä. 
Nintendo 6-7/92 


Super Return of the 
Jedi 


JVC 
Toiminta 
Jap/US/Fin 


16 MBit 

Hyvä kopio pelistä Super Empire Strikes 
Back. Jotain uutta kaivataan. 

SuPo 3/95 


Super Slap Shot 

Virgin 

Urheilu 

US 

8 MBit 

Grafiikka, musiikki ja peliohjaus ontuvat 
kaikki. Turhanaikainen lätkäpeli. 

SuPo: Ei testiä 


Super Smash TV 


Acclaim 
Shoot 'em up 
Jap/US/Fin 


8 MBit 
Kiinnostavan. pimeä idea. Liikaa toistoa. 
Nintendo 1/93 


Super Soccer 
Human 


Urheilu 
Jap/US/Fin 
4 MBit 


Epätavallinen näkökulma ja hienoja 3D- 
tehoja. Vaikeaa lopussa. 
Nintendo 6-7/92 


Jatkoa seuraa ensi 
numerossa... 








Nämä hurjapäät eivät 
ole pelkkiä kesäpär- 
rääjiä. He eivät pelkää 
sadetta, lunta, jäätä, 
öljytahroja, mustaa 
miestä, tappajahaita, 
Virginia Woolfia, Ryun 
tulipalloa tai korkeita 
paikkoja... 


Valikkoruutujen 
kanssa on tehty töitä. 
Nämähän näyttävät 
melkein komeilta!. 


Jet ski näyttää 
toimivan maallakin. 
Voi hyvä isä! 





Kilpa-ajoissa kaivataan vaihtelua, sehän on selvää. Eipä 
sitä usein pääse vesikelkkailemaan, eikä tuo moottori- 
pyöräilykään niin tavallista ole snes-peleissä. Niinpä Full 
Throttle Racing herätti kiinnostusta toimituksessa. Mutta 








Aluksi ihminen keksi nuijan. Sillä kaadettiin eläimiä ja tuli «.. jolloin peliin E 
aiheelliseksi keksiä tuli. Seuraavaksi keksittiin pyörä. kyllästyy nopeammin kuin ehtii 
Sitten olikin jo aihetta pohtia polttomoottorin rakennet- sanoa Giacomo Agostini. 





VETTEN PÄÄLLÄ 


Full Throttle Racing on yksinkertaiselle pohjalle 
rakennetty peli. Tätä kuvaa vaikka se, että jet skin 
voi parkkeerata keskelle merta. On tietysti mukavaa, 
että mereltä voi startata hukkumatta, mutta se 
vaikuttaa hivenen epärealistiselta. 

Muiista näppäristä yksityiskohdista voisi mainita b 
ratamerkkinä toimivat tötteröt, jotka ovat ihan liian f 
suuria ja huonosti piirrettyjä vilahdellessaan ohi. Eikä 
sekään tunnu mukavalta, että toisten rinnalle pääsee 
nopeasti kiihdyttämällä, mutta sama vauhti ei riitä 
ohittamiseen, vaan toiset ajavat silloin kuin taika- 
iskusta juuri samaa vauhtia. Niinpä he voivat kiilata 
sinut radalta. Kannattaa varautua potkimaan jatku- 
vasti, että pysyisi radalla. Raivostuttavaa kun se 
tapahtuu joka kilpailijan kohdalla... 





Grafiikka 


Yksinkertaista 


muttei mitenkään rumaa. 
m 
Äänet 


Perinteistä kaameaa 


moottorien surinaa koko pelin 
läpeensä. 


Tuntuma 


Kyllä pyörää voi 
kallistella ja kaikkea. Mutta 
eihän tässä tapahdu mitään... 


















YHTEENSÄ [55] 


Jos peleistä vain 
vahvimmat selviytyvät, tämä on 
kuin se lumipallo helvetissä. 
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POWER-UP 


Arbeit hast 
mich schon frei 
gemacht und 
ich freue mich. 
Freiheit ist 
eine grosse vankila, lauloi 
toisaalta herr Million. Ich 
"charkutiere mit einige 
”bissen und ein bisschen 
"wurst. Mitä näistä, nun 
"muss ich mein Post öffnen. 
"Katsotaan millaista asiaa 


lukijoilla on tänään: 
Hei, 


2, Ettekö voisi laittaa joka kuukausi RPG-palstalle 
— pienen listan roolipeleistä, jotka on käännetty Amerikan 
markkinoille. 


— 2, Mikä tv-järjestelmä Japanissa on käytössä? 
—3. Kerroitte numerossa 2/95, että Sguare panostaa 
Chrono Triggerin kääntämiseen. Tarkoittaako tämä sitä, 
— että tulossa on myös Pal-versio? 

4. Mitä pelejä tulee yhtä aikaa Ultra 64:n kanssa? 
—5. Olen kuullut, että Street Fighter III käyttää 
* samantyylistä grafiikkaa kuin Mortal Kombat II. Onko 
— totta? 
— 6. Julkaistaanko Front Missionia Japanin ulkopuolella? 
*7. Onko Sguaren Secret of Evermore yhtä kuin Secret of 
— Mana 11? 
—8. Onko Shadowrun II pian valmis julkaistavaksi? 
— RPG-harrastaja 


1. Eikös se nitä, että Topi kirjoittaa kaikista roolipeleistä, 
" jotka julkaistaan USAssa. Tässä numerossa on lisäksi lista 
— tänä vuonna USAssa julkaistavista RPG-peleistä. 
—2.N5t. 
—3. Asiosta ei ole tehty vielä päätöksiä. Toivo elt 
% Killer Instinct, Cruis 'n USA ja pari muuta vielä salassa 
pidettyä nimikettä. 
*5. Mahtaako tuota tietää Capcom itsekään. Jos tietää 
* miin ei kerro. Huhu on kyllä tuttu, että elokuvasta teh- 
— dään sellainen peli. 
ä 6. Sauarella on kädet täynnä Chrono Triggerin ja Secret of 
Mono II:n käännösten | kanssa, mutta toivottavasti Front 
| Mission mahtuu ohjelmistoon. 
=7. Ei, nämä ovat kaksi eri peliä. Secret of Evermore on 
kyllä samanhenkinen rooliseikkailu, joten sitäkin kannat- 
"too pitää silmällä. 
3. Data East näyttää unohtaneen, että ykkösen lopussa 
luvattiin jatko-osa peliin. Ei siis uutisia. 
Ä k von $ 


























Arvon Dr von S, 


Kiitoksia värikkäästä lehdestä. Pari kilttiä kysymystä. 
1. Milloin tulee FIFAn voittaja International Superstar 
Soccer? 

2. Miksi te aliarvioitte ja halveksitte Segaa? Minä 
ainakin arvostan molemmat korkealle. 

3. Eikö teistä nimi Virtual Boy kuulosta typerältä, käsi 
raamatulla? Mitä sellainen maksaa? 

4. Se että Cruis 'n USA olisi paras arkadikilpa-ajo on 
turhaa höpötystä. Segan Daytona loistaa sen ja Namcon 
Ridge Racerin rinnalla. 

5. Vielä on näkemättä onko Ultra 64 paras kone kuten 
lehdessänne sanottiin. Ennen kuin Ultra 64 on valmis 
(mihin voi mennä aikaa) saattaa tulla Saturn II. 

6. Onko Nintendon suuruudenaika ohi? 
Sega-fanaatikko 


Parahin Sega-fani, 


irkee kun lukee lehden. 





Värikäs on osuva sana, silmi 
1. Alkukesällä. 

2. Kyllä kai Sega-fanaatikkokin kestää pienen huulen- 
heiton? Ei ole tarkoitus halveksia Segaa, varsinkaan sen 
jälkeen kun saimme Satumin toimitukseen. 

raamatulla ja toinen sydämellä: useimpien peli- 
koneiden nimet ovat korneja. Virtual Boy tulee maksa- 
maan Suomessa arviolta noin 1400 mk. 

4. Olen samaa mieltä, että Daytona USA on häkellyttävän 
komea ja hieno peli, mutta siinä on vain kolme kenttää, 
joihin ehtii kyllästyä muutamassa päivässä. Cruis'n USA 
kestää pitempään ja sopii siksi loistavasti kotikoneelle. Ja 
onhan sekin huimaavan upea. 

5, Euroopassa (ehkä myös USAssa) Nintendo julkaisee 
Ultra 64:n jokseenkin samaan aikaan kuin Sega Saturnin. 
Nintendon kone vaikuttaa ylivoimaiselta. Toukokuun E3- 
messuilla saamme asiaan varmuuden. 

6. Ei. Vuoden kahden päästä voi katsoa tilannetta uudes- 
taan, kun Ultra 64, PlayStation ja Saturn ovat vakiinnut- 
taneet asemiaan. 

Dr von S 


Moi SuPo! 


Oletteko poliiseja? Haluaisin valittaa vähän. Ensinnä- 
kään en ymmärrä miksi annoitte Donkey Kong Countrylle 
99 haasteesta? Selvisin siitä päivässä! Ja miksi teitte 
oppaan Mega Man X:stä numeroon 3/94? Ei niin help- 
poon peliin tarvitse mitään ohjeita. Numerossa 1/95 
annoitte 44 pistettä Rise of the Robotsille, joka on 
huippupeli. Ettekö osaa antaa hyville peleille kunnon 
pisteitä? Ja kilpailuissa on naurettavan helppoja kysy- 
myksiä, esim. "Millä nimellä NES tunnetaan Japanissa?" 
Voisiko se olle Ultra 8?!! Tehdäänkö kysymykset sylivau- 
voille? 

Mutta kaiken kritiikin jälkeen vähän kehujakin. Lehten- 
ne on parempi kuin se lopetettu vessapaperilehti 
Nintendo-lehti. Kiitos sikahyvästä lehdestä. 

Mr Best 






Moi George, 


Ei olla poliiseja, suojelupoliisi ehti vain kopioida etu- 
käteen lyhenteemme. Sinä näytät olevan tosiaan paras 
kaikessa: pelien selvittämisessä, pisteiden antamisessa, 
juttuaiheiden valinnassa ja ja... 

Mutta täytyy myöntää, että DK Country sai pisteet vähän 
yläkanttiin, koska innostuimme pelistä sinä lyhyenä 





Super POWER 


aikana, jonka ehdimme testata peliä ennen jutun kirjoit- 
tamista. Sori vaan. Mutta et kai väitä tosissasi saaneesi 
tulosta 101 % yhdessä päivässä? 

Kaiken tavaran löytäminen Mega Man X:ssä ei ole helppoa 
ilman opasta. Meitä pelaajia on sitä paitsi moneksi — 
jollakin MM X oli varmaan ensimmäinen MM-peli, ehkä 
jopa kaikkein ensimmäinen Nintendo-peli. Silloin oppaalle 
on taatusti käyttöä. Jos et itse kaivannut opasta, niin 
onnea vaan. 

Makuasioista ei saa kiistellä. Niinpä totean vain, että 
Rise of the Robots on ehtaa romua. 

Kaikilla ei ole yhtä paljon tietoa Nintendosta kuin sinulla 
ilmeisesti on. Mitä siitäkin tulisi, jos vaikka matikan 
kokeessa kysymykset valittaisiin parhaan oppilaan tason 
mukaan? 

Kiitokset kommenteista ja kehuista. Niitä on aina hienoa 
kuulla (molempia). 

Dr von S 


Moi lekuri, 


1. Tehdäänkö Super Mario World 2 -peliä ollenkaan 
snesille? 

2. Saako Stunt Race FX mitään jatko-osaa? 

3. Onko olemassa Cleaning Kitiä swesille? 

4. Voitteko panna järjestykseen nämä pelit: NHL '95, 
FIFA International Soccer, Wild & Wacky Sports, World 
Cup Striker. 

5. Onko Brett Hull Hockey hyvä? 

6. Kuinka paljon lisälaite Hyper Beam maksaa? Onko se 
hyvä? 

Kiitos hyvästä lehdestä! 

The Game Master 





Terve Master, 


1. Shigeru Miyamoton Manio-tiimi tekee kuulemma uutta 
Mario-peliä, mutta ilmestymisajasta tai formaatista ei ole 
kerrottu vielä mitään. 

2. Ei tällä tietoa. 

3. Ei ainakaan Nintendon tekemää. 

4. Olisikohan näin: FIFA, NHL '95, W&W Sports, World Cup 
Striker. 

5. Ei oikeastaan. Köyhä ja takkuinen. 

6. Hyper Beam on pätevä langaton käsiohjain. Sitä ei 
taida olla enää Suomessa kaupoissa. 

Dr von S 


Moron! 


Haluaisin valittaa Super Powerista, mutta en ole keksi- 
nyt mitään aihetta. Kysymyksiä sen sijaan: 

1. Voitteko luetella kaikki kannettavat pelikoneet? 

2. Voisitteko pistää ne järjestykseen parhaasta 
huonoimpaan? 

Dr von Portabel 


Jaa että moron? 


Tiesitkö että se on amerikan kieltä ja tarkoittaa motti- 
päätä? Ei kovin kohteliasta... mutta kiitos haukkujen 
puutteesta. 

1. Suomessa on myynnissä Game son lisäksi Segan Game 
Gear ja Atarin Lynx. Japanissa ja USAssa on lisäksi PC 
Enginen kannettava versio, NECin Turbo Express, 

2. Kun ajatellaan pelitarjontaa, camesov nousee ykköseksi 
ja toiseksi paras on Game Gear. Turbo Express on hyvä, 
mutta liian kallis ja Lynx on aika turha vehje. 

Dr von 5 


Haloo! 


1. Milloin Ghoul Patrol ilmestyy Suomesse? 
2. Tuleeko The Smurfs Suomeen? 
3. Pidän piirretyistä ja haluaisin lisää Toons-pelejä. 


Onko Wacky Sportsin jälkeen tulossa muita? 
4. Tuleeko Mario Kartille jatko-osaa? 
Lasse Liukka 


Puhelimessa, 


1. Ei virallisesti kai koskaan. Importia saa kaupoista. 

2. Ei ole tulossa. 

3. Konami on kai vihdoin unohtanut toonsit, mutta Sunsoft 
tuuttaa jatkuvasti uusia pätkispelejä. Esimerkiksi Looney 
Tunes Basketball on tulossa. 

4. Uutisia varrotaan. Pate odottaa sitä kuin 0:ta nousevaa. 
Dr von S 


(Vähemmän) arvoisa Super 
Power -lehden toimitus! 


Lehtenne toteutuksesta olisi vähän mäkätettävää. Ensinnä 
mainittakoon, että silloin on harvinaisen hankalaa 
lukea lehteänne, erityisesti siksi, koska musta teksti on 
painettu mustan tai muuten vain väririkkaan taustan 
päälle. Hyvinä esimerkkeinä numeron 1/95 RPG Special, 
sekä myös 1/95 sivu 49, ymmärrätte toivottavasti mitä 
tarkoitan. 

Toinen juttu koskee lehden kantta. Miksi lehden 5/94 
kannesta puolet on omistettu jollekin typerälle Mikki- 
seikkailulle, kun taas miltei täydet pisteet saanut Donkey 
Kong Country saa saman verran tilaa kannessa kuin The 
Lion King? Sama juttu: FF III, toinen kaikkien aikojen 
peliduosta, vain täyttää tyhjää tilaa, kun BoF:in päähe- 
nkilö varastaa kannesta yli puolet! 

Kolmas asia; kuvat. Niitä on aivan liikaa! Vaikka arvoste- 
luissa pitää tietenkin olla kuvia, teillä ei muuta olekaan. 
Asiaa löytyy kahden aukeaman alalta vain alle aukeaman 
verran asiaa. Yleensä siis. 

4. asia: lootat, joissa arvostelijat arvostelevat, ja arvoste- 
lut yleensä: Tohtori Wiili arvostelee näissä lodjuissa 
oudon usein, sivuseikka, josta en erityisesti pidä. Laartik- 
kojen otsikot ovat yleensä outoja, joskus (harvoin) asialli- 
sia, joskus taas niin epähumoristisia tai omituisia, että 
kahjompaa saakin hakea. Miksi arvostelut ovat yleensä 
tulvillaan kuvia, selostuksia pelin strategiasta, vinkkejä, 
mutta asiaa saa taas etsiä. BoF:in "arvostelusta" en 
kunnon asiaa löytänyt, paitsi Tri Wiilin ja Topin bokseista. 
Kahden aukeaman teksti oli tässäkin tapauksessa pelkkiä 
vinkkejä ja kaikkea muuta arvosteluun kuulumatonta. 

Nro 5: oppaat. Onhan se hienoo, että jaksatte auttaa 
avuttomia pikku lukijoitanne, mutta kun: Omistan Super 
Metroid -pelin ja olin iloissani oppaastanne, kunnes 
eksyin. Kartta ei ohjannut minua yhtään minnekään, eikä 
siitä saanut selvää, missä olivat ohjukset, ja miten? No, 
itse asiassa juuri vinkit ovat ainoa syy lehden tilaukseen, 
kun kerran arvostelut ovat pelkkiä kuva-vinkki-yhdistelmiä 
ja arvosanat taas aivan harhaanjohtavia. 
Kokonaismielipiteeni lehdestä on ainakin alle keskiverron: 
eihän se sisällä kuin uutisia, vinkkejä ja mangaa. Sarja- 
kuvat tai julisteet piristäisivät varmasti lehteänne... 

Jos julkaisette tämän litanian, niin haluaisin lähettää ter- 
veiseni Mika Lahdelle; tiedän, että hän lukee tätä. 
Terveisin, Markus Koljonen 

P.S. Hauki-vitsi on yhä hauska. 














Morjens Markus! 

Tulipahan tuutin (tai suorastaan litran paketin) täydeltä. 
Mukava huomata, että olet lukenut lehdet tarkkaan, vaikka 
on tietysti sääli, ettei sisältö tyydytä. Yritän vastailla 
lyhyesti. 

1. Juu, painon kanssa on joskus tuskia. Sori vaan. 

2. Syy on yksinkertainen: graafikko ottaa parhaat kuvat 
kanteen. Mutta annetaan sille kenkää. 

3. Kuvia on runsaasti ja se tuntuu järkevältä — nehän vas- 
taavat tuhatta sanaa jne, yms ja sillä lailla. Ihan tosis- 
saan, niistä saa hyvän kuvan pelistä. 


4. Mmm, tarkoitus ei ole pelkästään arvostella pelejä vaan 
esitellä niitä. Siinähän lukee "Testissä". Monet lukijat kai- 
paavat vinkkejä ja niille on käyttöä sittenkin kun arvostelu 
olisi jo vanhentunut. Otsikot ovat arvostelijoiden omia tai 
tulevat avaruussäteilynä. Wiili on saanut haukut ja huo- 
menna annetaan sille fudut. 

5. Oppaisiin ei saa jokaista kuvaruutua tällä sivumäärällä. 
Eikö ole järkevämpää, että pelaaja joutuu myös mietti- 
mään? 

Ho-hum, eikö sarjakuvissa ole vielä enemmän kuvia ja 
vähemmän tekstiä? Puhumattakaan julisteista! Kiitos 
kommenteista, toivottavasti vastaukset kelpaavat. 

Dr von 5 

PS. Tsuppari, joka laittoi sen salaa lehteen, ehdittiin heit- 
tää jo pihalle, mutta otetaaan se takaisin ja annetaan 
palkankorotus. Olet lukenut todella tarkasti lehdet... 








Parahin postiloora! 


Arvelin että te pöyristyneet rehupäät (hah hah) julkai- 
sette tämän kirjeen kun näette sen tonnin setelin kirjeen 
sisällä... No asiaan 

1. Tuleeko Ultra 64:sen mukana mitään peliä, jos tulee 
niin mikä? 

2. Tiedättekö jo mitä muuta Ultra 64:llä voi tehdä kuin 
pelata? 

3. Onko U 64 parempi kuin PC tai Mac? 

PS. Kiitos että julkaisitte tä kirjeen. 

PPS. Laittakaa tähän lehteen julisteita. 

PPPS. Olen kestotilaaja ja tulen aina olemaan sellainen. 








Arvon lanttuloora, 


Olen kyllä pyöristynyt, mutta rehulla ei ole osuutta asiaan. 
(Painon kanssa on tuskia, kuten vastasin viime kirjeeseen- 
kin, heh heh!). Ihmettelin hiukan kun postinkantaja toi 
avatun kirjekuoren, mutta nythän sekin selvisi. Hyvä tippi. 
1. Sitä ei ole vahvistettu, Killer Instinct tai Cruis'n USA 
saattaisi olla lähellä totuutta, ellei Nintendolla ole muuta 
ässää hihassa. 

2. Muunlaisten ohjelmien teosta ei ole vielä tietoja. 

3. Pelikoneena varmasti, mutta eihän U 64 voi yltää hyvän 
tietokoneen monipuolisuuteen. 

PS, PPS & PPPS Ollos hyvä, juliste on työn alla (edelleen), 


ja viisaan miehen puhetta — kestotilaus tulee halvemmaksi. 


Dr von 5 


Arvoisa Dr Horst 


1. Voinko ostaa Mortal Kombat kakkosen? Olen 12 vuotta. 
2. Montako kertaa Super Power ilmestyy vuodessa? 

3. Sano sWesille viisi ostamisen arvoista peliä. 

4. Kumpi kannattaa hankkia, Super Game Boy vai taval- 
linen? Swesini ohjain kuolee kohta liikarasitukseen. 

5. Juliste!!!!!! 

6. Sano viisi ostamisen arvoista peliä GB:lle. 

PS. Julkaiskaa tämä kirje (hups!)!! 

Herr Herrenslip 


Mein lieber herr, 


1. Todennäköisesti ostaminen onnistuu, sillä ikäraja on 
suositus. Mutta kysy vanhemmiltasi, niin ei tule ainakaan 
ongelmia. 

2. Yksitoista kertaa, joista yksi on tuplanumero. 

3. Hmm, minkälaisia pelejä? Urheilupeleistä parhaat ovat 
NBA Jam Tourament Edition, NHL Hockey '94 ja Perfect 
Eleven, rooliseikkailujen ykkönen on Zelda, Super Mario 
World ja All-Stars sekä Donkey Kong Country ovat parhaat 
tasoloikat, RPG-pelien paras on Final Fantasy III, kilpa- 
ajoista taas ehkä Street Racer, seikkailuista Flashback ja 
Blackhawk, mätkinnöistä Super Street Fighter II ja Mortal 
Kombat I1.... jne. Katso swes-pelikirjastoa (s. 58-62)! 

4. Minä pelaan mieluummin tv-ruudulla Super Game Boyn 
kanssa, mutta kannettava on kätevä peli reissun päällä. 


KITT TT AL OVV/S EN KISS 





5. Juu, juu, toive on kuultu. 

6. Jaanhans. Zelda IV, Super Mario Land 1 & 3, Tetris, 
Donkey Kong, Kirby's Adventures ja Pinball Land, Jungle 
Book, Mystic Guest, Choplifter III ja onhan näitä... 

PS. Kyllä (oho!). 

Dr von S 


Moi Dr. von S! 


1. Numerossa 3/1995 oli Japanin kärkilistoilla kone Super 
Famicom. Mikä se on? 

2. Missä järjestyksessä laittaisin nämä pelit: Mickey 
Mania, Bugs Bunny Rabbit Rampage, Aladdin, Mortal 
Kombat 1, Donkey Kong Country, Bubsy ja Super Street 
Fighter 2? 

3. Onko Prince of Persia (swes) hyvä? 

4. Onko The Secret of Monkey Island 1 ja 2 tulossa 
sWesille? Jos on niin milloin se tulee Suomeen? 

5. Onko swessille tulossa Donkey Kong Country 2? 

6. Onko Super Bomberman 2 parempi kuin ykkönen? 

7, Kilpailuehdotus: Keksi itse pelille nimi! 

8. Mikä on sinun mielestäsi paras Disney-peli? 

PS. Lehtenne on extrasupermegahyperhyvä! 

Terv. Ville A. Jäsen nro 2838 


Morjens Ville, 


1. Super Famicom on japanilainen swes. 

2. Minä panisin ne tänään näin: DK Country, SSF II, Mickey 
Mania, Aladdin, Mortal Kombat, Bubsy ja Bugs Bunny. 

3. Ehdottomasti. 'ähuimaavaa menoa. Kakkonen on 
muuten tulossa tänä vuonna. 

4. En ole kuullut uutisia.. PC-seikkailuita käännetään melko 
harvoin, varsinkin tasoloikkia. 

5. Kakkonen on tiettävästi tekeillä. Kerromme pian lisää 
uutisia. 

6. Kakkonen on ehkä hitusen parempi. 

7. Saako keksiä? Miltä kuulostaisi Hyper Virtua Game 
Doktor Horst Fighter Turbo? ; 

8. Mickey's Magical Guest on ehkä ykkönen ja Mickey Mania 
seuraava. 

PS. En ryhdy kinastelemaan tästä asiasta. 

Dr von S 





Moiccha Super Powerin 
väki! 

1. Paljon Ultra 64 maksaa? 

2. Voiko esim. Super Mario Land 1 pelata Super Gameboyn 
avulla Superissa? 

3. Laittakaa nämä pelit paremmuusjärjestykseen: Super 
Matroid, Donkey Kong Country, Super Street Fighter II, 
Final Fantasy III? 

4. Paljon Super Game Boy maksaa? 

PS. Lähetin kuvan, julkaiskaa se! 

PPS. Laittakaa japsisarjakuvat lehteen, please, please... 
PPPS. Lehtenne on megahyvä. 

Mega Max 


Turve Max, 


1. Kyllä. Ei maiskis, hintaa ei ole vielä päätetty, saati jul- 
kistettu. Kaipa se suunnilleen swes-konsolin hinnoissa on. 
2. Kyllä voi, kuten kaikkia muitakin GB-pelejä. 

3. Okei, miu mau mukkaa: FF III, DK Country, SSF II ja 
Super Metroid. Kaikki huippupelejä. 

4. Normaalin swes-kasetin verran. 

PS. Komea kuva, mutta emme julkaise kuvia. Sori. 

PPS, Se ei käy, koska meillä ei ole oikeuksia. 

PPPS. Superhyvä, pyydän, ettei tule sekaannuksia 
pelikoneiden kesken. 

Dr von S 


OSOITE! SUPER POWER / POWER UP, KUSTANNUS OY 
SEMIC, PL 317, 33101 TAMPERE. Lähettäkää postia! 


Postiloora 65 
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Konamin 

FIFA-hitti vihdoin täällä! 

Ruodimme pelin 


International 
Superstar Soccer 


Arkadispecial 
kaikki erikoisiskut ä = 
ja lopetukset pelissä Killer Instinct 
Mitä japanilaisilla 
on mielessä? 


Reportaasi Tokion tuoreista videopeleistä. 


1/95 — JURASSIC PARK 
1. Palkinto: 
Jurassic Park II 
Juha Väinölä, Järvenpää 





2.-8. Palkinto: Peli- 
aiheinen T-paita 
Roni Leppänen, Pori 






isä < af Arvostelussa pelit m 

| &+| Clay Fighter 2, Pagemaster, [=== 
Cannon Fodder, Utopia ym. 
TE lh. 


n0-M0-TETUT 







JOSTÄMÄ 
TARJOUS 


HUA 
N 


AINAKIN SE 


Nyt on käynnissä kevään hinta-ho- 
ho-tus! Vuoden naurettavin tarjous: 
sarjis kuin sarjis Semiciltä 99 markalla! 










Huvittavan hulluja lehtiä. 
Conanista Muumin ja 
Mustanaamion 
kautta Tex Willeriin. 
Karvista ja MADia, 
jne. Parikymmentä 
värikästä vaihtoehtoa. Hohota peppu irti 
penkistä ja kiikuta tilauskuponki 
lähimpään postilaatikkoon. 


ESV 
Sarjis. 
kuin sarjis 






PS, Jos nauru jatkuu yli ä 
viikon, käänny lääkärin puoleen. kivoja Palkintoja! 


REVI TÄSTÄ HUUMORIA! 


* SARJIS KUIN SARJIS 99 MARKALLA! 













1 . Semic 0 
a Nyt voit naurettavan helposti tilata haluamasi lehden 99 markalla. Rasti vaihtoehto ja pistä kuponki postiin. y 
> n Semic Oy maksao postimaksun. Samalla saat loistavan mahdollisuuden voittaa MAASTOPYÖRÄN tai jonkin maksaa 
b a muun kivoista KEVATHOHOTUS-palkinnoista! Tarjous ja kilpailu voimassa 31.5.95 osti. Voittajlle kerromme postimaksun 
m heti ho-hoo ja onnea kisaan! 
k n J MUSTANAAMIO 9:m:oa — J MUUMILAAKSON J MARVELS non 
kys] L PUUHALEHTI 9 n:00 
- a I KARVINEN 8 00 : J SARJAKUVALEHTI 5 n:oa 
:S N n JIEKWILLER BE n:on MYRKKY 8 m:00 A RYHMÄ X 6 n:00 
> 1 1008 noa A UAPSIKOHTALO 7 n:o0 J JÄÄKIEKKOLEHTI 5 n:oa 
Em 1 J SUPERPOWER6n:os — J KORKEAJÄNNITYS TI ni00 — —j INSIDEHOCKEYS'moa 
K=) - n J MUUMIS non A HEVOSHULLU 10 n:0a N HÄMÄHÄKKIMIES 8 n:oa 
o.s 1 JON 6no0 A TURTLES 8 n:00 A E06ES mon 
= 19000 
1 I Kyll hohoan tll kotoa mukana, mutta vin kills. Vata kuponki posted j 
= 5 17 pouoseositeslsenie0y,PL317,3101 onpa 
Sn U. 
> — W vkunimi 
E 5 Etunimi Puh 
= N iosoite 
5 H 
Dou Postimo jo toimipaikka Ikä 
" 
W Miekirjoitus 
W (olle 18-v. holhoojan allekirjoitus) 
" 
" 


K SPORTS 
MAGAZINE 
N: 


3 numeroa nyt vain 





Uuden ajan urheilulehti 
ihmisille, jotka hakevat 
rajojaan. 


KYLLÄ! TILAAN 


kolme seuraavaa Edgen numeroa 
tutustumishintaan 50 mk 


Tilaus ei jatku automaattisesti. 







norm. 75:- 


Sukunimi Ikä 
Etunimi Puhelin 
Lähiosoite 

Postinumero ja -toimipaikka 


Holhoojan allekirjoitus (mikäli tilaaja on alle 18 v.) 


400449 Puhelintilaukset numerosta 931-2438 300. 
Muista mainita tämä tarjous tilatessasi 
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